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2 = Justificativa e Objetivos

2.1 = Justificativa

A tecnologia faz, cada vez mais, parte do cotidiano das pessoas. Seja no pagamento de
uma conta, ou na uliizegio de cardes em transpories publicos, a tlecnologia esta
presente, facifitando a vida e trazendo mais comodidade as rotinas,

No mundo de hoje, distancias séo diminuidas, barreiras se tornam inexistentes, graces a
utiizacio das mais diversas tecnalogias,

Tudo izt se reflete no cresciments camprovado de um mercado de desepvelvimento de
aplicactes que 1&ém como objetivo facilitar 2 vida do ser humano, de um modo cada vez
mais 2egurn & rapado.

Soments no Brasil, o mercado de servigos de Tecnologia da Informacdo {TI) cresceu
§,1%, nos primeiros seis meses de 2019, em comparacio com o mesmo periodo de 201E.
Esses ndmeros comprovam o potencial de um mearcado em franca expansdo e estdo
disponiveis no estudo IDC Semiannual Services Tracker 2018H1, de IDC Erasil,
International Data Corporation.

Para que este mercado confinue & atender 2 uma demanda crescenle pod inovacbes
tecnoldgicas, sfo necessarios profissionais cada ver mais qualificados e aplos a
acompanhar @ssa evolugao. Nesse mercadoe ha espaco para profissionais com atuagtes
variadas, em empresas de portes diversos e até mesmo empreendendo.

Uma das opcles para se empreender, que tem atraido jovens, 580 as slarlups, cada vez
mais presentes no cenano nacional. De acords com o SlarfupBase, crado pela
Associacio Brasileira de Startups, Abstardups, em nomeros de novembrof2019, no Brasil
s8o mais de 12.700 startups, distribuidas em 387 cidades. Minas Gerais ¢ o 2° estado
com maior namero de starlups. Belo Horizonte, & 3* cidade, no ambito nacional.

Em relagio 3 atuagdo profissional, o mercade de Tl & extremamente rico em opcdes.
Dentro de uma dnica empresa, podemos ter profissionais que se dedicam ao
desenvolvimento de aplcacies para desktop, web e dispositivas mdveais, a infraasiruiura,
& administracio de banco de dados, analise de negdcios, design, enlre outros



2.2 = Objetivos

O curso Tacnico em Informatica, com énfase em desenvolvimento de sistemas, l&m como
principal objetivo formar profissionsis aplos a desenvolver aplicacies para desktop, web

ou dispesitivos moveis, afuando nas diversas efapas do desenvolvimento de um projeto,

fazendo uso de ferramentas e metodelogias adequadas a cada uma delas. Além disso,

busca preparar o profissional para atuar no suporle a usudrios & na admmistragio de

recursos de uma rede de compuladores.

3 - Requisitos e Formas de Acesso

O @mcesso a0 Curso Tecnico em Informatica & realizado por meio do
Programa Macional de Acesso ao Emprago (Pronatac), inclusive na modalidade
Mediclec, Todo o processo de inscrigao & gerldo pelo Ministgrio da Educagao,
devendo o aluno interessado cumprir 05 requisitos disponibilizados em adital
propio, '

Para parficipar do Pronatec o aluno devera ter concluido o Ensino Médio &
na modalidade Mediotec, ele devera estar cursande © Ensing Médio regular, em
qualguer série. Entretanto, para a convocacdo dos inscritos, dentro do limite
existente de vagas, serdo pricvizados alunos do lerceiro dna, seguides pelos do
segundo anc €. finalmente, os do primeiro ano com o intuito de assegurar aos
esludantes o Wrmino integral do curso, em concomitdncia ou ao longo do
percurso do ensink regular,

1 aluno deve ser praviamenie clenfificado sobre a exigéneia da conclusao do
Ensino Medio para efeito de obtengao do diploma.

4 — Perfil Profissional de Conclusao

Ao final do curso espera-5e que o aluno seja capaz de;

» Desenvolver aplicagies para desktop, web e dispositivos moveis, conectadas a

banco de dados.

» Aluar nas diversas efapas do desenvolvimenlo de um projelo na area de T1,

utilizando as farramantas ¢ melodologias adequadas a cada uma delas.
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s Adminisfrar os recursos de uma rede de computadores que atenda caracteristicas
& nacessidades especificas,

» Oferecer suporte a usuaros, relacionado a0 uso do compulador & seus recurscs,
interligados ou nao em rede,

s Desempanhar suas alividades profissionais com olhar critico, humano, élico, tendo
sempre a responsabilidede sockal como nore,

5 = Drganizagio Curricular

O curso compde-se de dugs matnzes; uma para o modo exclusivameanta prasencial,
ofertada no tumo da tarde, & outra, mista, com parle na modalidade 4 distancia
(EaD) e parte presencial, oferiada no wmno da noie. A carga horaria em EaD visa
g complementar 8 carga hordria do fwmo da noite, uma ver que as aulas nassa
turno sdo de apenas 43 minulcs em oposicao aos 53 minutas do diurna.

Fara a modalidade a distancia o curso disponibiizara uma plataformalamblents
virtual de disciplinas, Flataforma Moodle, na qual o aluno podera interagir com o
conhecimento proposto para as aulas. A tecnologia da web/plataferma possibilita a
comunicacdo & o comparilhamente do trabalho & contedde entre professores e
alunos, seguindo um modele atualizado e coleboralivo de ensino, mde ao enconkro
das melhores pralicas & com o uso das tecnologias a favor da educacio.

Agsim, alem dos estudoes praticos em sala de aula, o professor poderd assoclar, via
portal, finks, estudos dirigidos e independentas, semindrios, faruns filmes, textos
diversos, afigos, assuntos para discussdo, guestionarios de refledo @ lisla de
exercicios, entre outras esltralegias de ensino e aprendizagem que buscam

favorecer a auloaprendizagem,

Todo material exislente na plataforma serd mantido & disposicdo do aluno enquants
durar o seu vinculo com a instituicBo, possibiliando stividades de revisdo e
nivalaments constanias.

A habilitagio profissional de Téonice em Informatica, mtegrante do Exo Tecnoldgico
Informacde e Comunicagdo do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos, dos turnos
farde & noite. esld organizada em 03 [Irés) etapas semesirais de formacio ledrico-
pratica, com 400 horas de duracio cada, perfazendo um total de 1200 haras.
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Cuadra 1 = Organizacio curricular - Turno: DILRND
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Quadro 1 -~ Organizacio curricular - Turno: NOTURNO
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Quadra 2 = Plana Curricular

|  ETAPA PERFIL DO CURSO
| Emeanta:

Algortmos ¢ estruluras de dados; intreducio & programagdo, afravés da linguagem T+
banco de dados e conceites relacionades; modelagem concellual, criagho de DER -
Diagrama de Enfidade Relacionamenio; crisgic de Diciondrio de Dados, organizacio
de arquivos & pastas, histdna da Internet e utilizacéo de ferramentas Google; crisgdo e
ediloragio de lexios simples e complexos, planilhas elelrdnicas e apraseniagdes,
Duragso: incluinds apreseniacdes em ferramentas on-ine; edicio de imagens; reconheciments
El;'.-l'nﬂs-lr:'lll dos prncipais componenies de hardware, sew funcionamenio e configuragies

associadas; prncipais comandos DOS; farmatagdo de HD, instalacdo do Windows e
configuracio; conceitos associados &5 redes de computadores; noches sobre
organizacio, empreendedorismo e plano de negdcios; compreensdo do trabalho come
uma construgdo histérico-social, como elemenio de fransformagdo na wvida do ser
humano, estabeleciments, na perspectiva tedrica e fambam pratica, da ralacio enfre
Trabalho & Cidadania, Trabatho @ Responsabilidade Soclal & suas implicactes na
contemporaneidade; democrafizagdo do acesso & lecnodogia; navegacan segura;
Responsabilidade Social aplicads; desenvolvimento de projeto pratico e de construgdo
coletiva, baseado na analkse de situacdo de risco real,

lEl

Objetivos:

! #* [Desemnvolver conceitos basicos da programacao, atrawis do desenvolvimenio de
codgo na linguagem C++,

= Dominar concailos relacionados a banco de dados e a criagdo de Diagrama Enfidade
Relacionamento, DER, & Dicionario de Dados

e Farer pperagdes com amuives @ paslaz conhecer e ulilizar ferramentas Google.

s Crsr e edits lados, planihas eletrdnicas @ apresenfagdes, de baixe a média
complexidade, alravés de ferramentas disponiveis nos softwares Microsoft Word,
Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint & Prezi; além de conhecer @ utiizar recursos
bagices das ferramenias Canva, de design, e GIMP, de edigio de imagens,

e Dominar cperagdes bkisicas relacionadas ao hardware, tais como a formatagio de um
HD, a’instalacio do Sistena Operacional Windows e sua cnnﬁgwal;au. bem como
conceios relacionados 88 redes de compuiadores.

= Ter nogdas sobre crganzacdo, empreendedoriame e criagdo de plans de negdcio,

#* Compreender a nocessidade de o mundo profissional estar em consonancia com as
melhores praticas, volladas para a busca por um mundo mais sustentdved, equilibrade,
com menes desigualdade ¢ mais oportunidade,

» Compreender a fecnoblogia coma uma ferramenta de fransformagac social.

! Ementa:

I Leitura, interpretagdo e produgio de textos em gineros 1exuais da drea de estudo; keitura
& compreensio de  textos produzides em Lingua Inglesa {manuzis de equipamentos,
| instrugfes, comandos, instalagio de softwares, denire culros géneros texiuais da area de
estudo), conceitos relacionados a sistemas distribuidos e arqustelura cliente/servidor,
ulifizagde da madquina vifual, instalagie do Windows Server; administracdo da rede,
I através de ferramentas disponiveis no Windows Server, conceitos relacionados & andlise
e especificacho de requisitos; conhecimento das ferramentas basicas para levantameanto
Duragao: |d€ requisitos, unto aos clientes; conceilos refacionados & andlise relacionados & andhse
Semestral |de sistemas; conceitos refacionados a Unified Modeling Language, UML; criagéo de

)



Diagrama de Caso de Uso, programaglo Orientada a Objetos, POOD, seus pilares e
elemenios. desenvalvimenio de apicecdes desktop, através de linguagem Jawva;
apicagoes web, concelios relscionados, exemplos de  linguagens, cuidados,
desenvolvimento de aplicagtes web utilizando HTMLS, ©S5. JavaScrpt, PHP, JSP e
Boolstrap: @ linguagem SQL,; sistema de gerenciamenio de dados MyS0L, comandos e
rotinas: criacao de projeto de banco de dados. conexdo de banco de dades a uma fonte
de dados externa.

Dhjetivos:

« Redigir texios da area de estudo providos de coesdo e coeréncia de modo eficents
s Ler, compreender e escrever palavras-chave, expressdes, lermos tecnicos e

insirecdes pertencenies a area de estudo & alins,

Dominar conceitos relacionados & sistemas distribuidos e arquitetura cliente/servidor

e as principals ferramenias de administracio de rede disponiveis no Windows Server,

Dominar conceilos relacionados & analise e especificacdo de requisilos, 4 ansdliss de

sistemas, 4 Unified Modeling Language — UML, e a criagio de Diagrama de Caso de

Lisa,

Dominar os pilares e elementos da Programacao Orientada a Cbjetos, FOD |
Desenvolver aplicagdes deskiop, ulilizando recursos disponiveis na linguagem Java e |
conecid-las ao banco de dados. |
Dominar recursos disponivers nas linguagensferramentas HTMLS, CSS, JavaScripl,

FHF, JSF e Boctslrap; alem de identificar o melhor uso para cada uma delas. |
Desenvolver aplicagbes web, de qualidade, ufilizando recursos disponivels nas
inguagensiferrameantas apreendidas, e conects-las a0 Danco de dados. [
Conhecer a linguagem SCOL e elementos a ela relacionados, o sistema de

gerenciamento de dados MySCOL e suas rotinas. |
Criar & implementar projeto de banco de dados e as mais dwersas rotinas para)
manipulagéo do banco de dados. |

EI:I

Duracaon:
Sermestral

Software lvre e concelios relacionados; Android, estrutura geral da plataforma, arguitelura e |
putros elementos; instalagao do Android Studio & do lonic Framework, Linux, principais|
operagies & comandos, PMBOK, suas areas de conhecimento e processos; teste de
software & elemenios relacionados, confrole de versao & a ferramenta GIT, anadlise de
Pontos de Funcdo, introducio acs métodos ageis de gerenciameanto de soflware e Scrum;
desenvolvimenio de aplicacbes para disposiivos moveis, Data Warehouse e elemenios
relacionados, incluindo Data Mining; o sistema de geranclamento de dados Oracke, principais
funghes;, SCLite, CElabase Firebase Resitime Database; criagao de projelo de Danco de)
dados; conexdo de banco de dados a uma fonte de dados externa; desenvolvimenio da|

projeio pratico que abrange conleddos, ferramentas & habilidades apreendidos ao longo das
irés elapas do curso Técnico em Informatica.

Objetivos:

-

Dominar o conceito de software livre & oulros a ele relacionados.

Conhecer a plalaforma Android, sua arguitetura, principais elemenios e uliizacao.
instalar e configurar a farramanta de desenvohsmento para a plataforma Android,
Android Studo.

Dominar principais operacies e comandos do sistema operacional Linux,
Dominar 0§ principais conceilos relacionados ao FMEOK e sua aplicagan,
Compreender a importancia do teste, no processo de desenvoldmanto de um
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software, & suas téonicas. -

sompraander a imponténcia do confrde de verago e ulilizar & ferramenta para
controle da versdo GIT, ou simiar, e 58Us recursos.

Dominar a apiicacdo pratica da Andliae de Pontos de Fungao.

Conhecer os metodos ageis de gerenciamanto de software & o Scrum.

Desenvolver aplicacies para dispositivos moveis, utilizando recursos disponivels nas
plataformas Android Studio e lonic Frameword.,

Conhecer o conceilo de Dala Warehouse, suas caracier(sticas e elemenlos
associados, o sislema de gerenciamentio de dados Oracle e suas rolinas. a biblicteca
SllLil=, suas interfaces e fermramentas; ¢ banco de dades em tempo real Firghase e
ey luncionamenio,

Crizr & implemeantar progeto de banco de dados.

Criar 2 execular as mais diversas rolinas para manlpulagio do banco de dados,
Coneclar o banco de dados a uma fonte de dados exlermna.

Realizar todas as elapas de um projeto para desenvolvimanto de uma aplicagao
{deskiop, wab ou App) que alenda a uma demanda real e simule um ambiente da
frabaho profissional, possibilitando & inleracao com siluagies @ problemas
hipoteticos ou reais Que possam surgir,

Mixmero de semanss letivas por etapa 21 semanas

Dias lativas por samana | 5 dias

— — — 1 — ———

Momero de dias letivos por etapa 100 dias

Carga hordria total

1.200 horas

MOmera de aulas por dia

4 ou b

MSduio aula durmo

A0 minulos

MGdulo aula noturmo

60 minutos (45 min presencial + 5 min
afividades n&o presenciais

Atividades ndo presencisis -

120 horas




Quadro 3 - Conteddos Especificos

1" ETAPA

Disciplina Instrumental: Competéncias para Empregabilidade e Gidadania (CEC)
(Carga horaria semanal: 02 aulas | Carga horéria por etapa: 40 aulas)

EMENTA:
Competéncias essenciais ao mundo do trabalho & desenvobaments humana.

OBJETIVOS:

Desenvolver habiidades e competéncias pessoas @ profissionals que contribuam para a formagao
integral dos estudantes, com vistas @ preparar o jovemn para o mercado € para a vida, reconhecendo o
trabalho como uma construcao histdrico-culiural @ como um elemento de transformacao do ser humano.

Objetivos Especificos

-Analisar a relacao do frabalho em diferentes tempos e conlexios;

-Compreender as prncipais mudangas provocadas pels revolugio tecnologica e digital na socledade e
no mercado de trabalho,

-Fomentar o empreendedorismao; o :
-Desenvoiver habilidades e competéncias técnicas, gereénciais & comporiamentais essancials para a vida
em sociedade e atuacao no trabalhio;

- Padicipar ativamenie em seu conlexio social,

CONTEUDO:

1 - Paradigmas emergentes no mundo do trabakho: revolugae cientifica, tecnolégica e digital e as novas
exigéncias para o alusl mercado (Pas-modernidade, Complexidade, Revelugio digital, Inddstria 4.0)

2 - Competéncia para a empréegablidade e cidadania: gerenciais, Cnmp-nrtal-nanialﬁ @ becnicas
(resolugda de problemas complexos, criatividade, cooperagdo, empreendedorismo, comunicagan,
susteniabilidade e responsebilidade social e conscldncia cullural); i
3 - Flano de desenvolvimento pessoal @ profissional do estudants.

RECURSOS METODOLOGICOS:
= Proposigio de problema de aprendizagem (aprendizagem baseada em projeto) e integracao de
conhecimentos das demais disciplinas da elapa (interdisciplinaridade), com vistas a estimular o
desanvolvimenio de competéncias gerencisis, comportamentais & téenicas. Matodaologias afivas
que frabalhem temafica e produto de maneira caoperaliva, significaliva e engajadora,
Ambiente virtual plataforma Moadle.
Aulas expositivas,
Videos e filmeas.
Musicas
Rodas de convarsa,
Debatas.
Semindrios.
Projeto para realizagio de agdo social,

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BUFFA, E.; NOSELLA, P.; ARROYD. Educacio e cidadania: quem edeca o cidadfo? 8 ed. S8o Paulo:
Cortez, 2000,

DIMEMSTEIN, Gilberfo. O cidaddo de paepeal. A infancia. A adolescéncia e o dirgilos humanos no Brasgil
21 ed. 550 Paulo: Abea, 2007
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BIBLIOGRAFIA COM PLEMENTAR:

SERRAC, Margarida. Aprandendn a ser & a conviver! Margarida Serran & Mara Clarice Ballairo:
[eolaboradores Feize M. Milan, Gisele Ribeiro & Katia Quairez]. — 580 Paula: FTD, 1888,
MORIM, Edgar,. Os sete saberes necessdrios & Educagdo do Fulurmo,  Disponivel aem:

hitpc poddal mee. gov. br'sebiarquivas/pdiiEdgarhonn. odi. Acesso am: 2122014,

COSTA, Elizabete Cristina da. Educar para & c-urrdr!;aﬂ |'IuITIHI'I=EI A CONCERGZAD I:I'E Edgar Morine s

educacao religiosa. Disponivel am file:
Acesso em: 211212018 :
Tncrmlug!a.. Infunnal;an nlnn:iu:s-ﬁu UHEEEI‘.‘I Brasil EIIIIJE Dispnni'u'nl




1*ETAPA

Disciplina Instrumental: GESTAD ORGANIZACIONAL E EMPREENDEDORISMO
(Carga horaria semanal: 02 aulas / Carga hordria por etapa: 40 horas)

EMENTA:

Mecfes sobre organizagao: a evolugdo dos modelos gerenciais, departamentalizacio, setores da
gconomia, sielemas de informagdo e comportamenta nas  organizaches; nogoes  sobre
empreendedorismo: tipos de empreendedores, comportamento empreendador, motivacio e starups;
plano de negdcos,

OBJETIVOS:
+ Conhecer os modelos gerenciais @ sua avoluga.
ldentificar o lipes possiveis de departamentalizacao,
Reconhecer o5 selores da economia & compreender suas caracteristicas e parliculanidades.
Dominar o conceito de sistema de informacdo e oulros a ele refationados.
Compreander os processos através da ferramenta fluxograma,
Representar processos através do fluxcgrama.
Dominar concefios relacionados aufmpremdadunsmu g ag comportamento empreendedor,
Criar um plano de nagocios.

" & & 8 =8 & @®

CONTEUDO:
# MNocGes sobre organizacac
o Modelos gerencials — evolugdo
o Departamentalizacdo
= Porfungdo ou funcional
Por quaniidade
Por kocal ou locacional, territorial ou por fungdo geografica
Por produte
Par cliznte
For processo
Par projeto
Matricial
Misla
o Selores da econgmia - caracieristicas
= Primeiro sabor
= Segundo selod
=  Tercewo sslor
o Sisternas de informacio
= Definigdo
= Fluxograma
*  Funcio
= Simbolos
s Como fazer
o Comporiamento nas organizacies
®  Noghes sobre empresndedonsmao
o Conceitos
o Caracteristicas




o Emprasndadorismo X emprasndedor
o Tipos de empresndedonas
»  Corporativo
= Epcial
= [ndiwidual
o Comporamenio empreendedor
o Motivacio _
v Conceilo
s Pirdmide de Maskow
o Lideranca
o otartups
*  Definigio
* Caracleristicas
= Plano de Negdcios
o Oquee
o Importancia
o Como fazer

—

RECURSOS METODOLOGICOS:
= Ambeente virual platafarma WMoocle.
Aulas exposilivas.
Videos e filmes.
Debates,
Semendrios.
Projetos.

@ & B & &

BIBLIOGRAFIA BASICA:

3% tirag. S4o Paulo: Editora Atlas, 1993,

de Janairo: Editora LTC, 19599

HEMERITAS, Adhemar Batista. Organizacio e normas. llusiractes de; LEITE, Paulo Fereira. 5 ed.

KOONTZ, Herold; O'DOMNELL, Cyril: WEIHRICH, Heinz. Administragio: fundamentos da teoria e da
Tradugdo de Antonio Zoratto SANVICENTE. 14 ed. 530 Paulo: Pioneira, 1986,
STOMER, James A F ; FEEEMAN, F. Edward. Administragdo. Tradugéo de Alves CALADC. Sed. Rio

BIELIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ROEBBINS, Stephen P. Comportamento organizacional. 11ed. Sao Faulo: Pearson Prentice Hall, 2005,
VIEIRA, Sonia; WaDA, Ronaldo. As sete ferramentas estatisticas para o controle de qualidade. Sed.
rev. @ atual, Brasilia -DOF OA&T Consultores Associados Lida, 15994,

Tudo que vocé precisa saber para criar seu plano de negocio. Disponivel em:

<http:/fwww sebrae.com. brfsites/PortalSebrae/artigos/comao-elaborar-um-plano-de-

| negocio, 37d2438af1c8241 0VanVCM100000b2 7201 0aRCRD>. Acesso em: 17/11/2010




17 ETAPA

Disciplina Profissionalizante: ARQUITETURA DE SISTEMAS |
{Carga horaria semanal: 06 aulas | Carga horaria por etapa: 120 horas)

EMENTA:

Reconhecimenio dos principais componentes de hardware, seu funcionamento e configuracoes
associedas; principais comandos DOS, formatacdo de HD, instalacdo do Windows e configurasso;
conceifos associades as redes de computadores; ligacao fisica de computadores em uma rede ponto a |
ponta.

OBJETIVOS:

# Conhacar a hisldria e evolugio do computador
Idenfificar os principais componentes de hardware, seu funcionamento e configuracbes
associadas.

« Conhecer os principais comandos DOS.

« [Dominar operagies basicas relacionadas ao herdware, tais como a formatagdo de um HD, a
instalacio do Sistema Operacional Windows e sua configuragao.

Daminar conceilos relacionados as redes de compuladores,
Relacionar conceifos apreendidos e aplica-los, na pralica, através da interligacio de
computadares em umsa rede panto a ponto.

CONTEUDO:
= Histdria e evolugdo do compufizadar
& Concailos
o Hardware
= Parifércos
o Software
= Componentes de um computador
o Memaria
*  Principal
o Rakd
e ROM |
= Ausliar
s Cache
&« Virtual
s Secundaria
« HD
« CDIOVD
s Clitras

o Unidede Canfral de Processamenio
s Processador
» Clock
s “Sacao” de Conirole
= Linidade de Controle
s Contador de Instrucio
+ Registrador de Instrugio
» "Secdo” Logica e Aritmetica
« Unidade Lagica & Antmética

I6



& Acurnutador
¢ Conjunto de registradores
# [euso garal
a [Oe uso eapacifico
= |nskucbes
*  Palavras
= Instrugfes regisfrador-memdarizs
s Instruches regustrador-registrador
Caminhos de dados
Ciclo de instrucao
Ciclo de busca
Ciclo de execucio
Frograma interprefadaor
Paralelismo
s Execugho em Pipaine
s Muliproceszadones
= Desempenho da CPLU
o Dispositivos de enfrada e saida
o Barramentos
Funcao
& Tipos
= [edados
s [eenderacos
# [a conirole

& Placas
" e som
= [le video
n  [Dg rede
o Fonle de alimentacio
o Melos de armarenamento
Extarnos
*  |nlamos
# Tipos
« Opticos
= NMagnélicos
s Eletrdnicos
HD
o Formatecso
o Pariclonamenta
Software
o Tipos
De zizslema
Aplicativo
De programacgao
De futorial
De iogos
Aberio
Sistema Operacional DOS
o Comandos basicos
Sisterna Operacional Windows
o Instalacas
o Configuracio
Rede de computadoras

17




n Conceito
o Classificagio
Rede Local — LAN
Rade Metropofitana = MAN
Rede de Longa Distancia —WAN
Rede Local sem Fio = WLAN
Rede Metropolitana sem Fio = WLAN
Rede de Longa Distancia sem Fio — VIWVAN
Rede de Area Pessoal — PAN
Fede de Area de Armazenamento — SAN
Dutras
+ Rede Global - GAN
= Rede Inferplanetaria — 1AN
o Topelegia
= Calegorias
= Légica
o Flzica
o Anel
o Barramanto
Estrela
Malha
Arvore
Hibrada
Ponio a ponio
Mulimmonto
o Paramelros para a estolha de uma rade
o Colisdo na rede
o Cabos de reds
= Par trangado
e Tipos:
o WUTP - Unshieldad Twisted Pair
o STP - Shielded Twisled Pair
= Coaxial fino
= Cpaxial grosso
= Fibra dtica
Prolocolos de rede
o Conceito
o Camadas
= [De aphcacao
= [ transpore
= [Oerede
= De ligagdo fisica
o Protocolo NeiBELI
Protocoba iP
o Protocok TCP-IP
= Camadas
= De aplicago
= Datranspora
= [ rede
» [ interface
o Chfros prolocolos:
= HTTRHTTPS
» FTP
= SFTF

2 g o990 g
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SSH
2121
ICMP
SMTF
TELMNET
» POP3

o Token Ring

o Ethernet
= Riodelo D3I

o Camadas
Apiicacan
Apresantacdo
Sessdo
Tranzpone
Rede
Enlace
Fisica
o Conexdo em rede

o Egquipamentos

= Repetidor

Hub
Bridge
Switch
Eoteador

=  Comandos

crmid

pang

ipconfig

netstat

route

arp

nbtstal

fip

nslookup

netsh

fracart

taskkill

sfc

»  Progeto de rede ponto a ponto
o Elaboragio
o Montagem de cabo par rangado
o Conexdo e configuragio

9000000200040

RECURS0S METODOLOGICOS:

Ambiente virtual plataforma Moodle,
Aulas expositivas. i
Demonsiragbes,
Alividades guladas.
Autas praticas (laboratérios de hardware e rede).
FProietos,

BIBLIOGRAFIA BASICA:
BORGES, JALES JUNIOR MARTINS (Ed.) et al. Hardware PC passe a passo: montagem e
configuragio: fasciculy 4. SANTOS, Sonia Maria Silva, ANDRADE, Carolina Marins de; SILVA,

LY




[Bugusto (Revisao Teenica); SANTIAGO, Anténio. 1. ed. Godnia: Editora Grafica Terra, 2001,

COMER. Douglas E. Interligagio de redes com TCPIP: volume 1, principios, protocolos @ aruitetura,
Tradugde de Danisl VIEIRA: RevisBo de Sérgio GUEDES, 5. ed. rev.awal Rio de Janeiro: Elsevier
Editora, 2008,

HOGAN, Tham. Osharne CP/M: guia do usuario, Tradugdo de Pauln BORELLL Sao Paulo: Editora
hMeGraw-Hill da Brasgil, 1983

STARLIN, GORKI (Ed). Guia de Hardware: configuragio e expansdo, CONRADO, Heliol KAZUO,
Hélio: VIOTT!, Leonel: BRANCO, Henrigue; FERNANDO, Luiz. Rio de Janeiro: Editora Book Exprass,
19548, 3

TANENBAUM, Andrew S. Organizagio estruturada de computadores. Tredugao de Luiz Fernando
COSTA: Revisao de José Antonio de FARIA; MARQUES SOBRINHO, Hélio. 2. ed. Ric da Janeira: PHE |
- Prentice-Hall do Brasil, 1988, |

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Unido Geek Guia de comandos CMD (terminal Windows). Disponivel em:
<hitps-www.unidageek com. briguia-de-comandos-cmd-terminal-do-windows/>, Acasso em 1411112019
STARLIN, GORKI (Ed ), Guia de Hardware: configuragio e expansao. CONRADD, Helio; KAZUO,
Halio: VIOTTI, Leonel: BRANCO, Henrigue; FERNANDC, Luiz. Rio de Janelro: Editora Book Express,
1998,




1" ETAPA

Disciplina Profissionalizante: APLICATIVOS ' .
{Carga hordria semanal: 04 aulas [ Carga hordria por etapa: 80 aulas)

EMENTA:

Urganizagio de arquivos e pastas, histdria da Internet e ulilizagdo de ferramentas Google; criagio e
editoragde de texios simples e complexos, planihas eleirdnicas e apresenlagdes, incluindo
apresantacdes am ferramanias on-line; edicio de imagens.

EIEJETLUI:I'E-

Fazer operacies com arguivos @ pastas,

= Crigr e edilar texios, de baixa a média mmplaxidada alravés de ferramentas disponiveis no
software Microsoff Woed,

= Criar e editar planilhas eletrdnicas, de baika a m&d‘ra complexidade, através de feramenias
dizponiveis no software Mizrosoft Excel,

= Criar ¢ edilar apresentapies, de baixa a média numpbemdade afravés de ferramentas disponivels
no software Microsofi PowerPoint,

= Crar e editar apresentagdes, de beixa complexidade, através do software Prezi,

= Conhecer ¢ wilizar recursos bdsicos da feramenta de design Canva.

= Conhecer e ulilizar recursos basicos do editcr de imagens GIMP,

CONTEUDO:
= O Windows Exploner
= Wisdo geral

identificagda de propriedades dos arguivos (nome, tipo, data de madificacan, tamanha)
Operacoes com paslas & arquives (criar, excluir, mover, copiar, rencmear)
Compaciagao de arguivo
Geracao de FOF
Infemesl

o Hiskdrm

o Mavegadores

o Ferramentas Google

» Busca

Scholar
Alerls
Youlube
Anakytics
Agenda
Gmail
Dive
Forms
Planihas
Docs
Apresentagies
Hangouts Meet
s Microsoft Word
o Ambenis
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s Visdo geral (slementos da janelaitela)
& Modos de exibicio
s« Exibicio de regua
= Foom
Driografia e gramatica
Controle da alteragdes
Dperacées com arquives {abeir, criar. salvar, salvar como, fipos de arquivo)
Protecan do documento
Formatagio
& Fonia
= Paragrafo
= Pégina
= Eslilo
o Insergio '
s Cabecalho/rodapé
Nimero de pagina
Imagens
Formas
Caixa de lexto
Equagio
Simbolo
SmartAr
Girafico
Word#art
Dala & Hora
Autotexio
Propriedade do documento
Campo
Hiperink
Referéncia cruzadsa
Comentaria
Marca d'agua
o Referéncias
s SUMaric
= MNotas de rodapé
¢ Citaghes e bibliografia
o Tabela
¢ Insergao
¢ Operacdes
« Design
» Layout
Caorrespondencias
» Envelopes
s Efiquetas
= Mgzla direfa
e Impressao
p Exporacio
Microsofl Excel
o Ambienie
& Visao geral (elementos da janelatiela)
s  Modos de exibicano
s Foom

o oa o0
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= " Janela
o Protecso
o Pasta de trabalho
= QDperacdes com pastas de trabalho (abnr, criar, salvar, salvar como, tipos de pasia)
o Planilha -
=  Dperaghes com planilha {rencmeaar, insens, excluir, mover, coplar, ocullar}
= Ambienie da frabalho
o Insercac de dados
= Classificacio e fitro
= Formatagéo
= Alinhamento
= Mimero
= Esliks
o Formatagdo condicional
# Cajulas
= Endersco
s Absoldo
* Raiativo
o Layoul da pagina
= Configurar pagina
# [Dimansionar

o {Eraficos
s Operagoes
= [asign
o Layout
o Estilos
o Dadas
o Tipos
[ LEH:E‘
®  ALlosoma
FuncBas
s |Logica
&  Financeira
= [exio
¢ [ata e hora
» Pesquisa e referéncia
« Malematica e trigonometria
= Estatistica
o Impressio
Microsaoft PowerPoint
o Amblents

= \isdo geral (edementos da janelaltela)
s Modos de exibicao
# Exibicao
= Régua
¢ Linhas de grade
& Suias
& Anolacbes
»  ZDOm
o Operagies com arquivas (abrr, criar, sabvar, salvar como, tipos de arquive)
o Prolegdo da apresentagio

o Operacdes com slides {insernr, excluir, duplicar, mover, copiar)
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o Insercdo
Tabkeala
Imagens
llusiragdes
Links
Comentario
Caiga de fexto
Cabegalho & rodapé
Wondturt
Dafa & hora
Mdmero do slida
Equacgao
‘Wideo

«  Audio
o Fommatagsdo

& Jemas
o Personglizacdo do slde

« Tamanho

e Plant de fundo
o Trans=cad de slides

e Efeitos
e Intervalo
2 AniMagaEn
s Eleilos
#  Imtervalo
o Apreseniacao de slides
= Configuracao
o Impressdo
= Canva
o ACess0
o Ambienls
= \isao garal
o Cracio de design
= Tipo
= [nsercao
* Elementos
& Texio
= \ideos
e Fundo
= Lploads
o Operacdes com elementos Inseridos
= Agruparidesagrupar
= Duplicar
= Posicao
= Cor
= Transparéncia
o Formatagio de textos
o Downloads
« Formato de arquivos
s Prezi
o Acesso
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o Ambiente

« VWizdo geral
o Criagdo de apresenfacao
o A& partir de um modelo

& Insercio

s Texto

Imagam
Animacio
Forma
Setas e linhas
Grafico
Wideo

» Eslilo
# Planio de undo
= Forma e modsio
o Cores
* Taxio
s Compartihaments
= Link
# Colaborar
= Apresentacao
o Conversdo do PowerPaint
= Gimp
2 Instalagao
o Ambiente
= Vigdo geral
o Dperagdes com arguivos (abrir, abeir come camadas, criar, salvar, salvar coma)
o Ferramentas basicas para edicao de imagens

RECURSOS METODOLOGICOS:
« Amblente vinual plataforma Moodle.
Aulas expositivas,
Autas praticas (Bboratdrios de Informatica)
Atrvidades guiadas,
Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

COX, JOYCE. Microsolt Word Office 2007: passo a passo. Porlo Alegre/RS; Bookman, 2007,

FRYE, Curtie D. Microsoft Office Excel 2007: passo a passo. Porlo Alegre: Bookman, 2007,

SANTOS JUNIOR, Mozart Jesus Fialho dos. Microsoft PowerPoint 2000 basico: passo-passo.
GUIMARAES, Francisco Nunes; CARDOSO, Valéna Leite; FEITOSA, Kellyton Campos. 1. ed. Goidnia:
Editora Grafica Terra, 2000,

SILVA, Mario Gomes da. Informatica: terminologia basica: Windows XP: Word XP, 11ed, S3o Pauks:
Erica, 20086.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Guia Ganva. Disponivel em;

=hlips:ffesvei canva. comipl_brfaprendardesigni?s=designisaclion=5b5a51388cEai>. Acesso am
141172018,

Gimp.org. Gula Gimp. Disponivel em; < hilpsidocs.gemp.orgi2. 1W0¢pt_BRI>. Acesso em 1411172019,
Guia pré apresentacdo Prezi. Disponivel em; = https:Vprezi.com~-8mclxB88gmj_lguia-de-pre-
apresentacac’=. Acesso am 141 172018,

25




1" ETAPA

Disciplina Profissionalizante: BANCO DE DADOS |
{Carga horiria semanal: 02 aulas [ Carga hordria por etapa: 40 aulas)
(]

EMENTA:
Banco de dados e conceitos relacionados: modelagem conceitual; criagdo de DER — Diagrama de
Entidade Relacionamento; cariacdo de Dicionano de Dados.

-

OBJETIVOS:
+ Dominar conceitos relacionados a banco de dadas.
+« Dominar concedos relacionados ao Modelo Entidade Relacionameanto.
+« Dominar a criacio da DER - Diagrama de Enfidade Relacionamenio.
«  Damenar a criacio de Dicionario de Dados.

CONTEUDO:
¢ Inireducac
» Conceitos
o Dadns
o Informacgio
o Banco de dados
o SGEED
«  Banco de dados
o Objelivo
o Arquives tadicionais X banco de dados
o Hierarguia
& Banco da dados
& Arouivo
= Ragistro
s Campo
o Miveis
& Mivel extemo
s BMival fisico
s Blivel conceifual
o Categorias
» Ralacionals
= Tabela
o Componentes
= Mo ralaciongis
« SGED
o Ceonceito
Fungies
Vanlagens
Exemplas de SGED
s Oracle
=« S0L Server
« [DE2

T T




= Outros
=  Projelo de banco de dados
o Modelagem conceilual
o Projeto logico
= Projeto fisico
= Modelagem conceitual
= Models Entidade Relacionamanto
= Entidade
+» Reprasentagio
= |naténcia
« Propriedades
= Relacionamendo
»  Represeniacao
Instancia
Exemplo
Diagrama de Ccorréncia
Tipo especial de relacionameanto: auld refacionamentio
o [Diagrama de Ocorréncia de auto relacionamento
¢ Fropriedades
o Cardnalidade
¢ Classificacao
o MM = muitos para muitos
e 1N —um para muitos
o 1.7 =um para urm
¢ Felacionamento Temano
o Cardinalidade

= Atnputo
& Dutros comceitos
v Generalizagao/sspeciatizagio
v Entidade associativa
= Representacéo grafica
» DER = Diagrama de Entidade Relacionamentio
«  MNormalizagio
o Primeira Forma Momal
o "Segunda Forma Mormal
o Tercera Forma Normal
» DER
o Criagdo passo 8 passo
# Dicionario de Dados
o Funcéo
o Lracdo pesso 3 passo

RECURSOS METODOLOGICOS:
= Ambiente virtual plalaforma Moodle.
Aulas expositivas.
Alividades guiadas,
Aulas praticas (laboratonos de Informatica), wlilizando a ferramenta DEDesigner
Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkanl B. Sistemas de banco de dados. Tradugao de Marilia
Guimardes PINHEIRD el al.; Revisdo de Luis Ricardo de FIGUEIREDO; MIRANDA. Alessandra;
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COSTA, Alewandra: BABADOKA. Thelma, 4. ed. 1. reimprass. 530 Paulo: Pearson Addison Wesiey, 2005,
T24p.. il (Ciéncia da Compulacao).

SETZER, Valdemar W.; SILVA, FLAVIO SOARES CORREA DA Bancos de dados: aprenda o que séb,
melhore seu conhecimento, construa os seus. S50 Paulo: Edilora Edgard Blacher, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
GILLEMSON, Merk L, Fundamentos de sistemas de geréncia de banco de dados. FERMANDES,
Acauvan: UCHOA, Elvira Maria Antunes. Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos € Clentificos Editora,

2006,

OPPEL, Andy; OFFEL, ANDREW J. Formagdo técnica, banco de dados desmistificado, guia de
aprendizado: uma manelra répida e facll de entender os conceitos basicos de bancos de dados.

| CARDOSO. Andreza; LIMA, Shirley. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2004,
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12 ETAPA,

D'I:t:iplina Profissionalizanta: Lf:IGIEA, ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS
(Carga hordria semanal: 0B aulas | Carga horaria por etapa: 160 aulas)

EMENTA:
Sistamas numéricos; dlgebra das proposigdes; algortmos e estruturas de dados; introducdo &
programagao, através da linguagem C++.

DBJETIVGS:

= Compreender os sistemas numéncos e algumas das operagdes gua os envolwam.
Dominar o3 conceiteos bisices da dlgebra das proposicies e suas operagies
Desamvolver o raciocinio logco a pardir da cnagao de algontmos am Portugol.
Dominar conceikos basicos relacionados & programacao estruturada.
Desenvolver concedos basicos da pragramacas, abraves do desenvolvimenio de cédigo na
linguagem C++.

& & & @

CONTEUDO:
=  Sistemas numencos
o Decimal
o Bindrie
o Qctal
o Hexadecimal
=  Conversao de base
2 Decimal para bese b
o  Base b para decimal
= Codificagéo
o Bil, byte a palavra
A codificagio EBCDIC
A codificacdo BCD
A leitura em hexadecimal
A codificagao ASCH
» Algebra das proposicles
« Algoritmo e programacaos estiuturada
o Algorimo & estruturas basicas de controle
= Concailo
o Programas a estruturas de dados
o Programagio estruturada
+ Dasanvolimento fop-down
= Nhodularizagio
= [Estruturas de controle
= Problemas na producéo do soffware
o FPortugol
& Iroducas
# Declaracao de varaveis = lipos basicos
» Definigdo de variaveis
s Comandos basicos
= Regras para a criagao de algoritmos legiveis
o Algoriimos oom qualidace

oo O 0
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o Algoritmos baseados em estruluras de dados homogéneas
s Welores
& Rapeticho com teste no finzl
= Repelicao com varidvel de confrale
s ) comando abandona
« Definighe de novos tipos
« Mairizea
= Allernativa de miltipla escolha
= Definigio do tipo matriz
= [Definigéo de novos tipos
o Algortmos baseados em estruturas de dados heterogéneas
= FRegisinos
w O lipo registno
#  Utilizagdo de registios, velores & malnzes
o Procedimentos e fungdes y
Blocos
Escopo de varlaves
Frocedimentos
Fungoes
&  Funcies recursivas
o Refinameanto e modulanzacao
Infroducde a programagac
o A linguagem S+
= Visdo geral
« Programacao ornentada a objetos
= Senlengas
e Simples
« Compostas
Vanavers
Cefinicdo de varnigvel
Constantes
Caracteres constantes
Enirada e saida
= Exibindo informagies na tela
# Lendoinformagtes
s Dparacies arfimélicas, expressbes e operagdes relacionais
s Operagdes antméticas
o Pracedéncia de operadoras
o Operacdo de reslo
o Expressoes e vandves
» Operagies refacionais
o Precedéncia dos operadores
* Fevizo de expressdes
« Pracedénci e associatnidade de operadores
= Expressdes como valores
¢ Expressdes aritmélicas. relacionais e logices
# Expressdes envolvendo o operador de alribuicdo
s Ordem seqguencial de execucio de senfengas
« O comando condicional e if else
s Anmhando sentencas
Dperadoras bgicos
s Estruluras de repelicio

& & &8 =
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= O comando while
¢ Formatacae para estruluras de repetigde
e Colocacio de chaves
= Lsodo espage em branco
= Lagos aninhados
= Fungdes
=  Conceilo
Cuando utiliza-las
Definindo fungies
Fungdes simples
Funges que relornam um vakr
Argumentos
Chamada por valor
Vanaveis locaiz
Frofotipos
Documentagdo de fungies
= Comentarios
= Vetores ou arays
« Operacao de atribuicao aritmética
= A estrutura de repeticdo for
o Diversas sentengas dentro de um lago
o Usando wiie e for
= Definindo amays e acessando seus elementos
# [nicializacdo de arays
s Verficagao de imites
* Arrays coma argumenios de fungbes
= Malrizes ou arrays multidimensionais
s |micializacao
s Arrays mullidimansionais — arrays de arays
s Arrgps mulfinensionais como argumentas de funghes
s Operadores ¢ expressdes especias
s |ncrements & decremento
s  Expressdes como valor com operadores de increments & decremento
s Walor de exprassdes envolvando alribugdo antméatica
= Precedéncia de operadores
=  Conversao implicita e explicita
= Converséo de tipos
=  Modificadores de tipos
» C=side tipos
» A sentenca swilch
= A sentenca break
Estruluras de repelicac
» A estrulura de repelicao do wihile
& Hreak em uma estrutura de repaiicao
= Conlindgg &m uma estrutura de repelicas
«  Tipa anumerado

RECURSOS METODOLOGICOS:
= Ambignte virdual plataforma Moodle,
s Aulas axposilivas.
* Alividades guiadas
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= Mutag praticas (laboratéeios de Informética), utiizando o compitador onlineG08 ou similares
= Projetos,

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FREITAS, Rajane, C++: guia para inlclantes. Editora Ciéncia Modema. Rio de Janeiro, 2002
GUIMARAES, Angels da Moura; LAGES, Mewton Alherla de Castiho. Algoritmos e Estruturas de
Dados. Editera Livras 1&cnicos e Cientificos Edilara 5 4. Rio de Jansiro, 1994

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Mewion Albero de Casfilho, Introducgio a Cléncia da
Computacio. Editora Livros lécnicos @ Cientificos Editora 5.A. Rio de Janairo, 1984,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FORBELLONE, André Luiz Villar. EBERSPACHER. HENRI FREDERICO, Logica de programacao: a |
construgin de algoritmos e estrutura de dados. 2. ed. rev. ampl. 580 Paulo: Makron Books do Brasil
Editora, 2000. ;
Linguagem C++ - Notas de Aula Prof. Armando Luiz N. Delgado baseado em revisdo sobre
material de Profa Carmem Hara e Prof. Wagner Fola Marge 2018 disponivel em
file: /G MUsersiulicel aliveira/Desklopd ORIENTA%C 3587 % C3%830NotasAula. pdf acesso Em
05M11/2019.

MIZRAHI, Victorine Viviana Treinamento em linguagem C++; madule 1, FREITAS, Rejane. 2. ed. 1*
reimpress. 530 Paul: Pearson Prentice Hall, 2007,




2ETAPA

Disciplina Instrumental: REDACAD TECNICA _
(Carga horaria semanal: 01 aula / Carga horaria por etapa: 20 aulas)

EMENTA:
Leitura, interpretagio e produgio de textos em géneros textuais da area de estudo. Alualizagio

Gramafical. Redacdo Comarcial.

DBJETIVOS:

= Lo e interpretar lextos diversos, com énfase acs especificos da area (écnica

» Expressar-se adequadamente de forma oral e escrita acerca de respeito de assuntos
relevanies a area de atuacao.
Desenvolver cuidadas linguisticos, quanto ao uso de chavies e construgdes inadequadas.
Habilfar o aluno a redige fexlos da drea de estudo providos de ooesdéo e coeréncla de moda
eficiente Reconhecer e aplicar recurscs linguistico-formais em compatibilidade com a norma
padréc da lingua.

#  Reconhecer, inlerpretar e produzic diferentes génercs textuais,

CONTEUDO:

= Teora da comunicacao
Lingu=a e Linguagem (verbal & ndo verbal)
GEneros texiuais da area de estudo
Le#tura e interpretacdo de textos da area de estudo
Producao de lextos orentados para a &rea de estudo
Estrutura do texto: paragrafo padrao, marcas de oralldade
Atualizacio gramaltical: coasdo, coeréncia, pontuacao e concordancia (verbal e nominal)
MNovo acordoe ortografico
Produgdo de texios orientados para a &rea de estudo
Redacao comercial (e-mail, cara comercial, relatdrios, circwlar, comuricade, convocagdo, ata,
aviso, bilhete, ordem de senigo, recibo, declaragdo, dentre oulros géneres da darea de estudo)
s Dividas frequentas do portugués

=

RECURSOS METODOLOGICOS:
« Ambiante virtual plataforma Moodle.
Aulas exposiivas.
Ledura e andlise da diferentas géneros textuais da area de esiudo.
Videos.
Exercicias pralicos,

BIBLIOGRAEIA BASICA:
ANTUNES. Lutar com palavras. Coesdo e cosréncia. 123% ed, Sao Paulo; Parabola, 2005.

MARTING. Portuguas: Gramatica, interprelacan de texto, redacdo oficial e redacio discursiva. 5.ed. 53

Faule; Saraiva, 2010, : !
PLATAOQ e FIORIN. Para entender o texto leitura e redagio. 16® ed. Sao Paulo: Alica, 2008, PLATAD
FIORIN. Ligbes de texto: Isitura & radacao. 4° ed. Sao0 Paulo: Afica, 2005,

EIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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BOAVENTURA, Edivaldo. Como ordenar as idgias, S30 Paulo: Atica, 1890,
KOCH, Ingedore Villaga & TRAVAGLIA, Luiz Carlos. A coaréncia textual. 580 Paulo: Contexto, 19%0,
KOCH, Ingedare Villaca. A coesdo texiual. 550 Faulo; Contexio, 1934,
LUFT, Catso Padro. Novo guia orografico. Podo Alegre: Globo, 1880,
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2 ETAPA

Disciplina Instrumental: INGLES TECNICO
(Carga horaria semanal: 01 aula / Carga horaria por etapa: 20 aulas)

EMEMNTA:

Capacitar o aluno a ler e compreender lextos produsidos em Lingua Inglesa [(manuais de
equipamenios, instrucbes, comandos, instalacio de softwares, denfre outros géneros fexiuais da ares
de estudo) e a promover a8 salecdo de dados e informagtes relevantes ao deservolvimeanto de suas
atividades,

OBJETIVOE:

Dasanvolver competéncias para leilura & compreensdo de diferentes géneros de textos em
lingua inglesa, pertencentes & Srea de estudo & afins.

Leifura, compresnsio e escrila de palavras-chave, expressbes, lermos técnicos & instrugdes
perencentas & area de esludo & afins.

Identificacio do tema principal do texto por meio de conhecimeantos prévios alou adguenidos.
Compreensdo e ascrita de comandos e instrugdes ulllizades em linguagens de programacao,
sislemas operacionais, softwares e plataformas digitais diversas.

Utilizar as estretégias de leitura para lor @ compreender géneros textuais escritos em lingua
mglasa.

Reconhecer a organizagao texiual por meio de ardiculaderes do discurso, elementos graficos,
marcas tipograficas, denire oulros,

Reconhecer e identificar a fung8o social dos géneros textuais, principalmente os que circulam
na araa de estudo.

Desenvelviments da conscigéncia de qgue a leitura em lingua Inglesa ndo & um processo linear
que exige o entendimento de cada palavra.

Utilizar as tecnologias d¢a informagdio para ampliar as possibilidades de busca de informagdes
em outre idicma,

Dasanvolver vocabulana de lermos efou expressoes esnecificos da area, através das diversas
atividades propostas de compreens&o de leitura.

CONTEUDO:

® &8 & 8 & 8 8 &

Importancia da Lingua Inglesa no contexte alual e para a internacionalizacio
Conscientizacfio do processo de leitura: o que & leifura? Para que & por que se 7
Reconhecimento do objetive & pablico alve do texlo

Impoténcia do conhecimento para a compreansao de leitura

Leitura e compreensao de lexios de diversos génercs da area de estudo
Reconhecimento e ulilizagdo de lermos lécnicas em Inglés na area de estudo
Linguagem verbal e ndo verbal

Importancia do titulo & subtitulos para compreensao do texto

Estratégias de leitura para ler @ compreander glneros lexduais escritos em lingua inglesa:
cognatos, falsos cognatos, palavras repélidas, inferéncia, marcas tipograficas, elc
Técnicas de leitura: Skimming e Scanning

Reconhecimenta de génars textuas mais utilizados na area de estudo (confexto de producaa
do texto, intencionalidade{s) publico-aklveo, fungao sockal)

Leitura & compreensao de textos de diversos génercs da area de estudo
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Reconhecimento & utiizacdo de termos técnicos em Inglés na area de estudo

Leitura & compreensao de textos de diversos géneros da area de estudo

Alividades praticas ulilizando as estratégias de leitura

Produgio de glossano de termos em lingua inglesa especificos, ou de grande importancia na
area de estuda

" & @

RECURSOS METODOLOGICOS:
s Ambiente virtual plataforma Moodle.
¢ Aulas expositivas sobre leitura e compreensdo de texo ulilizando as téonicas de leitura.
v Aulas expositivas sobre géneros texduais da drea de estuda,
o Alividades pralicas de identificacio e selegio d_e informagies especificas em texfos diversos da |
area de estuda,
Leitura & compreensio de lexios de diversos géneros da area de estudo,
Leitura de manuais de aquipamenios;
Leitura de manuais de software.
Leitura de géneros lexiuas da drea de estudo,
Internet o sites especificos da drea de estudo,

BIELIOGRAFIA BASICA:

MUMNHOZ, Rosangel. Inglés Instrumental - Estratégias de Leitura - 3 Ed, 2019

SOUZA, Adriana G Fied, et al, Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumeantal, S&o Paula:
Disal, 2010,

YELLOSO, Mdnica 3. Inglés instrumental. Brasilia: Yesclon, 2004,

CRUZ, D.T. Inglés Instrumental para informética. S&o Paulo: Editora Disal, 2013,

BIBELIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COTTOM, David; Falvey, David; Kent, Simon. Market Leader. Elementary Business English.
SAMARA, Samira. Start Reading. 580 Paulo: Saraiva, 1985

TORRES, Melson. Gramatica pratica da lingua inglesa: o inglés descomplicado. 580 Paulo:
Saraiva, 2007, '

MICHAELIS. Dicionario escolar inglés. Sdo Paulo: Editora Melhoramenios, 2008,
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- Pl 2* ETAPA

Disciplina Profissionalizante: ARQUITETURA DE EIE‘EI’EMAE n
:{ﬂarga hordria semanal: 04 aulas | Carga horaria por etapa: 80 aulas)

EMENTA:

Conceilos relacionados a sistemas distribuidos e arguitetura cliente/servidor; ufilizaciio da méguina
virual; instalacio do Windows Server; admindstracio da rede, através de ferramenias disponiveis no
Windows Server,

OBJETIVOE:
« [Dominar concefos relacionados a sistemas distribuidos & arguitetura cientelservidor,
=  Conhecer e ulilizar a magquina virtual,
« Dominar o processo de instalagio do Windows Server.
= Dominar as principais ferramentas de administragio de rede disponiveis no Windows Server.

CONTEUDO:
= Sistemas distribuidos
o Conceito
o Exemplos
= |niermet
* Aplicagdes intranal
* Aplicacbes mobile
» Aplicacies baseadas na coOmMpUlaca0o m nuwem
o Yanlagens
o Desafios
o Hardware
w  Grupos
» Mulliprocessadores
¢ NMulticompuladores
« Arguiletura CliantefServidor
o Funghes
s Cliane
& Servidor
o Componenies
=  Sistemnas operacionais
o Para servedares
» [Para chentes
s Aplicaches servidoras
= Calegeorias
o Comuns
= Arquivos
*  [mpressao
* Banco de Dedos — 3GDE
= E-mai
o Dulras
= Dominio
= DHCP
= [OMS
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s Aplicaches clienies
= Fermamentas de desarvalimanto de sislemas
= Ferramentas de consulta a Bancos de Dados
« Ferramenias de apreseniacio e analise de informagdes
= Sistemas corporativos
+  Hardware
= Processamentos
= Entreda e saida
s Armazenamento
= Comunicacao
o Padroes da miermnel
= Enderagos IP
o Faixa de IP para uso em redes internas
Magquina virtual
o Conceito
o Exemplos
o Visao geral
Sistema Operacional Windows Server
o Preparacas
« Faixa de P
= home do compulador
s Dominio
s (Grupo dea trabalho
o Inslalagio
s Fomlos aseram obsenados
& Tipo de licenca
o Por senidor
o Por usuario
s Adminisirador
s  Configuragies
o Protocolo
o Enderego de IP
o Senvidor de DNS
»  ConfiguragOes iniciais
s [nslalagao de drivers
s Parficoes adicionais
s ACesso remoto
o Administracan do Windows Server
= Estrutura do Active Directary
« Conceitos
s Ohjetos
Grupos
Unidades Organizacionass
Dominio
Arvore
Florasia

& DNS
= |nzlalacao
= DHCP
= Instalacio
MNelBIDS
Senidores WINS
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= Configuragio
e Acitive Direclory — implemantsagéos

= Procedimentog para instelacio

s CGarenciamento
Procedimenlos iniciais para cadastrar usudrios
Definigéo de perdigio da disco
Conta para admimstrador
Politcas de senhas -
Conta de usuarno
Perfil do usuario
Conta
= Compartilhamanto de amuivos e impressoras

= Sisterna de arguivos NTFS

i Heranca e MTFS

= Adicionar estagdo de frabalho no dominio
= Aclive Directory — remogao

s  DCPromo

b

=B = B~ S v

REGURSOS METODOLOGICOS:
=  Ambienie vifual plataforma Moodle.
®  Aulas expositivas.
= Afividades guiadas.
= Aulas praticas (laboratdrios de Informatica), utilizande o compilador @ maquina virtual Virtual
Box ou similares.
= Projefos.

BIBLIOGRAFIA BASICA: _ '
BASTTESTI, Jdlic, Windows server 2008: guia de estudos completo: implementagao,
administragio e certificacgdo. Rio do Janeiro: Movalerra, 2012,

STARLIN, GORKE OLIVEIRA, BERNARDETE (Ed.). Gula inteligente de tecnologia de redes: LAN's,
WAMN's, Protocolos, Servigos, Modelos e Internet: rapido e direto. SILVA, Olavo; RAMOS, Maria

Licia Cortez Brunner; COMRADD, Hélio. Rip de Janaiko: Editora Book Express, 1898,

BIELIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
CIPELLL, Antdnio Marco Vican (Ed.) el al. Redes de computadores: fundamentos: tecnologias ¢

padries, redes LAN ¢ WAN, VPN (Virtual Private Networks), WIFI (Redes sem Fio), Convergéncia
e VolLP (Voz sobre IP). ALVES, Marlena Teresa Santin; SILVA, Rosana Arruda da. 1. ed. S&o Paule:
| Editora Erica, 2004,
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22ETAPA

Disciplina Profissionalizante: PROJETO EM SISTEMAS DE INFORMAGAO |
(Carga hordria semanal: 02 aulas | Carga horaria por etapa: 40 aulas)

EMENTA:

Caonceitos refacionados & andlize e especificacds de requisites, conhecimenio das ferramenias basicas
para levantamento de requisdos. unte acs clientes; criacio de projeto baseado em siluagéo real,
| gerenciaments de projeta stravés da ferramenta Trelio ou similar

OBJETIVOS:
s« Dominar conceilos relacionados 4 andlise e especificacdo de requisitos.
s  Coenhecer e ulilizar az ferramentas basicas para kevantamento de requisidos jumte ao cliente.
» Desenvolver projelo interdisciplinar, em parceria com a disciplina Fundamentos de Analises, |
baseado em uma siluagcio real
= Garenciar o prejelo através da ferramenta Trello cu similar

CONTEUDO:
« Analise e especificacio de requisitos
o Conceilo
o Requisios
= Funcionais
= Mio funcicnaie
+ Do+ allo nivel
= [+ baixo nivel
«  Sislema de classificacio de requisitos
o Enmvohvidos
= Analista
= Cliente | usuario
o Elapas
= Especificagio de requisios
+  Analise
Técnicas
= Amostragem
= FPassos
= Investigagéo
s Andlises de documenios
o Quaniiativos
o Cusalitetivos
= Enirevista
= Processo
= Plansjamenio
e Tipos de guesides
o Subletvas
o Objetivas
o - Cluestdes de aprofundamenio
= Froblemas na elaboragéo das questdes
= Regisino

4]

40



= Condugdo

» Ralatério ;
= Proiolipagem

«  Abordagens
Direfrizes
Fapel do usuario
FProb#em:as
Wantagens

s Documentacao
o Imponancia
= [Design de inlerface
a Ul
o UX
s Business Inlelligance, Bl
o Oqueé
o Objetivos
o Pilares
s  Colela de dados
» Organizagdo e andlise
= ACA0 & monitorameanto
o Beneficios
o - Femramentas
= Aphcacdo pratics - desenvolvimento de prajeto intagrado & disciplina Fundamenlos de Andises
o  Cronograma
o Levantamento de neguisitos
o Documentacao, incluindo
Diagrama de Entidade Relacionamenlo - DER
Dickonario de Dados
Diagramas de Caso da Uso
Gerenciamenio, afraves da ferramenta Trello ou similar.

RECURSOS METODOLOGICOS:

Ambienle vifual plataforma Moodle.

Aulas expositivas,

Aulas pralcas (laboratdrios de Informatica).
Atividades guiadas.

E=zludo de casos.

Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DENMIS, Alan; WIXOM, Barbara Haley. Andlise e projeto de sistemas. 2 ed, Rio de Janeiro: Editora

LTC, 2005.

PALILA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos ¢ padres. 2 ed.
Rio de Janeiro: LTC - Livios Técnicos e Cientilices Editora, 2003.

BIBLIDGRAFIA COMPLEMENTAR:

O que ¢ Bl, Business Intelligence?. Disponivel em; <hitpswew siteware com brigasiag-
estrategica/c-gue-e-bi-business-intelligence’>, Acesso em: 25112018,

O gue é Business Intelligence?. Disponivel em: < hitps:fwww. oficinadanet.com.br/post/1 31 53-o0-que-
e-business-intelligence=, Acezso am 251172019

Engenharia de software: analisc e projeto de sistemas. 2. ed, rev, arnpl Fio de Janeiro: Edilora
Cigncta Moderna, 2008

LIMA, Adilson da Silva, UML 2.0: do requisito a solugdo. Revisho de Rosana Armuda da SILVA] LIMA,

41



Flavio Eugenio de: HERRUZO, Padro Paulo Vieira; ALVES, Marlena Terasa Santin; Sparx Systems. 2.
ed. 830 Paulo: Editora Erica, 2007, |
Qualidade de software: aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o
desenvolvimento de software. Zed. 580.Faulo: Naovatec Edilora, 2009, |
Técnicas para levantamento de requisitos. Disponivel em: <hitps:/iwww. devmedia com.britecncas- |




2ETAPA

Disciplina Profissionalizante: FUNDAMENTOS DE ANALISES
{Garga horaria semanal: 02 aulas | Carga horaria por etapa: 40 auLIBH.]

EMENTA:
Conceitos relacionados & analise de sistemas; conceitos relacionados.a Unified Modeling Language,
UML, criacdo de Diagrama de Caso de Uso, criagéo de proeto baseado em siluacdo real;

OBJETIVOS:

Crominar conceilos relacionados a analize de sistemas.

Dominar conceites relacionados a Unified Modeling Language = LML,

Domingr a criagdo de Diegrama de Caso de Uso.

Desanvolver projeto interdisciplinar, em parceria com a disciplina Projete em Sistemas de
Informacado |, baseado em uma siluagdo real.

« Gerenciar o projalo afravés da farramenta Trello ou simdlar.

CONTELUDO:
«  Sistema
o Conceito

o Caracleristicas
o subsistema
« Informagao
o Tipos
© » Operacional
» De gesido
« Sistema de Informagac
o Conceito
o Etapas
s Analise de sistema
o Conceilo
» 0 analista de sistemas
o Melodologias
» [Essencial
» [Eztruiurada
» Orientada a Objetos
¢ Unified Modeling Language = UML
o Conceitos
# Diagramas
» Elmentos
»  Relacionamenlos
o Objetivos
o Disgramas
= Estruturals
« De classa
= De objeto
¢ Do componenies
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& - Da implaniacio
s Dg pacoies
« Do astrulura
= Comportamentzis
» [Dea casos de uso
« Da maquina de estades
» De atividades
+ Deinteragio
o Diagrama de Casos delso
= Fungao
= Componentes
w  Alores
¢« Casos de uso
v |ndicadores de relacionamento
o Include
o Extend
o Heranga
o [Hagrama de Classe
# Funcao
= Componentes
s Classe
s Alribulo
s NMeélados
» Heladonamenio
®  HeEransa
g ol
« Agragaao
Composigio

Informagaa |
o Cronpgrama
o Levaniamenio de requisitos
Decumentacao, incluindo

= [Diagrama de Entidade Relacionamanto - DER
» Dicionano de Dados
= Diagrama de Casos de Uso
= Diagrama de Classes

o Gerencamenio, alravés da ferramenta Trello cu similar

" Aplicac@o prabca - desenvohimento de projeto integrado & disciplna Projeto em Sistemas de

| RECURSOS METODOLOGICOS:

Amblente vidual plataforma Moodie.

Aulas expositivas,

Aulas praticas (laboratdrios de Informatica).
Alividades guiadas.

Esludo de casos.

Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DENNIS, Alan; WIXOM, Barbara Haley. Andlise e projeto de sistemas. 2 ed. Rio de Janeiro: Editora
LTC, 2005.

FALULA FILHO, Wilson de Padua, Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 2 ed.
Rig de Jeneirg: LTS - Livros Técnicos e Clenlificos Editora, 2003,
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LIME, Adison da Siva. UML 2.0: do requisifo a solugio. Revisdo de Rosana Arruda da SILVA; LIMA,
Flavia Eugenia de; HERRLIZO, Padro Paula Vieira: ALVES, Marlene Teresa Santin; Sparx Systems. 2.
&d. 580 Pauln: Editora Erica, 2007

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENT AR:

BOOCH, Grady: RUMBALUGH, JAMES; JACOBS0OMN, VAR, UML, guia do usudrio, segunda edigdo,
totalmente revista e atualizada: o mais avangado tutorial sobre Unified Modeling Language (UML),
slaborado pelos praprios eriadores da linguagem, SILVA Fabic Frefas da; MACHADOD, Cristina de
Amorin MATOS, Jussara Pimenta: CORREA, Marco Aménio. 2 ed. rev. atual. 2. tirag. Rio de Janeiro:
Elzevier Editora, 2006

COoAD, Peter: YOURDON, EDWARD. Analise baseada em objetos. CT Informética; MONTEIROC,
Luciano, RODRIGUES, lsabel Cristina; MAKANISHI, Tatuo (Revisdo Técnical, ADAMS, Sam | Revisor
Técnico BEdicdo Americana); DAVIS, Alan { Revisor Técneco Edicdo Americana); JENSEN, Tom { Revisor
Técnico Edigio Americana); MACKENNA, Jeff { Revisor Técnico Edicdo Americana), WILKINSON,
Ragan [ Revisor Técnico Edicio Americana). 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1991,

GAMNE, Chriz; SARSON, Trish. Andlise estruturada de sistemas. Tradugio de Gerry Edward
TOMPEINS; GONCALVES NETO, Cesar; AMARAL, Marilia Martins do. 1, ed, reimprassa. 18. liragem.
Rio de Janeiro; LTC - Livios Tecnicos @ Cientificos Editora, 1834, 257p. (Série Aplicagbes de
Computadoras),

Engenharia de software: anadlise e projeto de sistemas. 2. ed, rev, ampl Rio de Janeiro; Editora
Cigncia Moderna, 2008,

Qualidade de software: aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o
desenvolvimento de software. 2ed. 530 FPaulo: Novateo Ediora, 2008




2° ETAPA

Disciplina Profissionalizante: PROGRAMACAD |
(Carga horéria semanal: 08 aulas | Carga horaria por etapa: 160 aulas)

EMENTA:

Aplicaches desktop, conceilos. exemplos de Bngusgens; Programacio Orientada 8 Objetos, POO, seus
pilares & elementos; Java: inguagem e plataforma; desanvolvimento de aplicacdes desklop, através da
inguagam Java: conaxao de aplicactes desenvalvidas ao banco de dados.

OBJETIVODS:

Darmirar of pilares e elermentos da Programacao Crientada a Objetos, OO,
Dominar o5 recursos disponiveis na linguagem Java.

Desernvolver aplicacdes deskiop, vilizando recursos disponiveis na linguagem Java
Dominer & ulilizacdo dos ambientes de desenvolimanto Edipze & Nelbeans.
Conectar apbcaches desenvohvidas em Java ao banco de dados.

CONTEUDO:
= Aplicacoes daskiop
o Conceilo
o Exemplos de linguagens
s Programagdo Onentada a Dbjelos = POO
o Pilares
= Absiragio
= Epncapsulamento
= Heranga *
= Polimorfismo
o Elemenios
* Clazses
» Caracleristicas
Dbjalos
Alribuios
Metodos
Construtores
o Vantagens
« Java
o Linguagem
o Plataforma
Java SE
Java ME
Java EE
Maquina virlual Java = ;WM
« Linguagem Java
o Wislo geral
o Funcionamento
o Ambienie de desenvolvimento
o Fundamemtos Java
* Lisp de classes
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= Métodas
®  Ahelracio de dados
o Complemenios de .lava com POO
=  Encapsulaments, metodos construtares e pacotes
*  Heranca e polimorfismo
* (Classes concreias e absiralas
o Exceches inferfaces graficas
= Tralamento de excegies
® |merface grafica
= Ewvenios
Java Databasa Connectivity — JOBC
s Conceilos relacionados
#  Bancode Dados com JOBC
Conexan
Fabrica de Conexbes
Dwusign Paltams.
Inserindo dados no banco
Data Access Object = DAO

a

= Java EE
= Eclipse
=  Netbeans .
s Prajato am parceria com a8 discipling Banco de Dados ||

RECURS0S METODOLOGICOS:

= Ambisnte virtual plataforma Moodle,
Aidas expositivas.
Aulas praticas (laboraténos de Informatica)
Atividadas guiadas.
Projatos.

@ B B B

BIBLIOGRAFIA BASICA;

FURGERI, Sérgio. Java 7: ensino didatico. 2.ed. Sdo Paule: Erica, 2012,

RIDOLFI, LORENZD: COLCHER, SERGIO (Ed.). Aprenda em 21 dias, Java 2: professional
reference. Revisdo de Roberto Mauro FACCE: VIEIRA, Danigl, 1. ed. 5, tiragem, Rio de Janeiro:
Elsavier Editora, 2003.

s e m e e — — — — —

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Apache Netbeans. Disponival em: <hiip/inetbeans apache org/kbldocsfjaval>. Acesso em: 15112018
DEITEL, Paul. Java como programar. 8. ed. 340 Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010,

Eclipse. Disponivel em: <htips:help.eclipse.orgi2012-08/index jsp>. Acesso em: 15M11/2019.
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2° ETAPA

Disciplina Profissionalizante: PROGRAMACAD |
iCarga horaria semanal: 04 aulas | Carga horaria por etapa: 80 aulas)

EMEMTA:

Aplicacies web, conceitos relacionados, exemplos de linguagens, cuidados; desenvolvimento de
aplicacdes web ulilizands HTMLE, CS55, JavaScripl, PHP, JSP e Boolstrap: conexio de aplicagbes
desenvahidas ao banco de dados. '

OBJETIVOS:

+ Conhecer concailos relaconados s aplicactes web.

+ Conhecer as caracieristicas necessarizs para um site ser considerado de qualidade e criar
aplicacies que as tenham.

s Dominar recursos disponiveis nas linguagensferramantas HTMLE, C55, JavaScrpt, PHP, J5P &
Bootstrap; akém da identificar o melhor ugo para cada uma delas.

» Desenvolver aplicagdes web, de qualidade, dtilizando recursos disponiveis  nas
linguagensferramenias apreandidas,

«  Conectar aplicacfes desenvolvidas nas linguagensferamentas 20 banco de dados.

CONTEUDO:
s Aphicacies web
o Conceiio
o Exemplos de linguagens
a  Cuidados
«  Conceitos relacionsdos
s Front-gnd
Back-and
Framewaork
APl
Escalabilidade
Usabilidads

Dresign responsivo

= HTWMLS
Comandos & lags (continuadas e descontinuadas)
Formatagdo de lexte
Insercio de imagens
Criagio de tebelas
Criacdo de islas
Criacio de links
Criacdo de formularios
O
o Cracho de banner .
« Cascading Siyle Sheels = C55
o Estilos em Documentos
1 Propnadades
o Como criar estilos
o Clagse em C55

[ 3 I N o o T R - T

-
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o Link

o Unidades de medidas

o Proprisdedes e valores
JavaScript
Sintawe
Criando scripts
Controladares de evenios
Tipos de dados
Operadores
Vanaveis
Estrutura condicional
Estrutura de controle
Configuragéo do website
Publicagao do site

Vanaveis
= [Declaracio
= Momeagao
« Varigveis dinamicas
+  Varidveis de classe
o Constanies
& Declaracao
= hNomeagio
= Constantes magicas
= Operadores
= Tipos

o
{P%QUUGGDDD{IQ

D siring
s Arimeboos
= [DEcremento & incremanto
« De alribuigio .
= |Lagicos
» Decomparagio
= Precedéncia
o Esimuturas de confrole
= jf
ase
alga if
while
do-while
fiar
foraach
break
continue
switch
Cufras

5 & B 8 @ &5 8 8 @

Array

Formulgrios

Divisao de Pagina - include
o Conexdo com MyQSL

Java Server.Pages — J5P
o Scripliat
o HTML com scripilels em java

o oa
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& Eﬁet'ruapagre

o Diretiva Include
0 Coaokias
# Sessdes

o Senviet

Estrutura basica - POSTIGET
Complagdo e chamado de um servlat
Leitura de parametros de micalizacao
Criacdo de um servied
Tratamento de excechbes

L LB
W

o Tag
JETL

Instalacdo

Cabecalho para JETL core
For com JSTL

Fazando if s com JSTL
Importando paginas
Trabathando com link's
Formatando datas

Mode Wiew Controlier

[
3
® B ® ® L)@ ® 5 8 % ® ®85 ®

Camada de conirole
Camade de visualizacao
Configuracio do wab, ximi
»  Boolstrap
o Migem

o Caracteristicas
= Bidlioleca de componenes
Reuso de codigos
Documentagdo
Padrao visual
Fesponsividades
¢ Projelo em parcena com a disciplina Banco de Dados 1L

RECURSOS METODOLOGICOS:
« Ambeente virtual plataforma Moodie.
Aulas expositivas.
Aulas praticas (laboratdnos de Informatca).
Alividades guiadas.
Frojetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA;

JORGE, MARCOS (Coord. ). Curso pratico para Iniciantes, HTML 4.0, passo a passo Lite. 3ao0 Paulo:
Makron Books do Brasil Editora, 1989, 151p.. il. (Séne Passo a Passo Lite).

Guia de referéncia de PHP. Disponivel em: <hiips/wesw. php.net/manualipt_BR/Mangref php=. Acesso
ey 14112019,

Gula de referéncia de HTMLS. Disponivel em: <htips-/tableless com. briguia-de-referencia-cde-imis!=.
Acesso em: 1471 1/2078,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
Guia Bootstrap. Dizponivel em: <hlips:¥getbootstrap.com. bridocsd. Vgetting-staned/introduciion’=
Acesso em: 14/11/2018.

Al



Guia de referdneia CSS. Disponivel em: < hitps: Vdeveloper. mozilla.org/pt-BR/docs\Webh/CE5>, Acesso
am: 141120189,




2* ETAPA

Disciplina Profissionalizante: BANCO DE DADOS 11
(Carga hordria semanal: 02 aulas [ Carga horaria por etapa: 40 aulas)

EMENTA:

A linguagem S0L: sisterma de geranciamento de dades MyS0L comandos e rotinas; criagdo de projeto
de hanco de dados: conexdo de banco de dedos 8 uma fonte de dados externa

OBJETIVOS:

Ceoenhecer a linguagem S0L g elementos a ela relacionados.

Conhecer o sistema de gerenciamanto de dados MyS0L & suas rolinas,

Criar @ mplamentar projeto de banco de dados,

Criar e execular 35 mais diversas rolinas para manipulacio do banco de dados
Coneclar o banco de dados a uma fonte de dados extama.

CONTEUDO:

= A Enguagem S0L
o Comandos DOL
o Comandos DML

= MySOL
o Caracterisficas
& Ambienta
o Criagdo do banco
o Criagio de fabelas e atributos, definicie de tipo de dados
o Criagan de relacionamenios
o Insiruches
o Procedimentos e fungdes

& Drivers ODBC

&  Provedoras OLE DB

&  Propelo die banco de dados am eria com as dieciplnas Programacio | & Pragrama Il

RECURSOS METODOLOGICOS!
= Ambiente virtual plataferma Moodle,
Aulas exposilivas
Aulas praficas (laboraténios de Informatica),
Alividades guiadas,
Frojetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

My20QL: aprendendo na pratica. Rio de Japeiro: Edilora Ciéncia Moderna, 2006,
MySQL: guia do programador. 1. ed. 1% reimpress. 580 Paule: Novatec Editora, 2008
BEIGHLEY, Lynn. Use a cabega! SQL. Rio de Janeiro: Aliz Books, 2012,

BIBELIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ELMASRI Ramez; NAVATHE, Shamkani B, Sistemas de banco de dados. Traducso de Marilia
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Guimaraes PINHEIRD et al.; Revisao de Luis Ricardo de FIGUEIREDD: MIRANDA, Alessandra;
COSTA, Aleandra; BABADKA, Thelma. 4. ed. 1. reimpress. S50 Paulo: Pearson Addison Wesley,
2005,

ad




3* ETAPA

Disciplina Profissionalizante: ARQUITETURA DE SISTEMAS Il
{Carga horiria semanal: 06 aulas / Carga horaria por etapa: 120 aulas)

EMENTA:

Software livre e conceitos relacionados; Androad, estrulura geral da plataforma, arquitefura @ outros
glementos; instalagdo do Android Studio @ do lonic Framework; Linux, principais operagies e
comandos

OBJETIVOS:
+« [ominar o concaiio de software livre  outros a ele relacionados.
# Conhecer a plataforma Androdd, sua arquitetura, principais elemenios e uliizagao,
= |Instalar & corfigurar a feraments de dessnvelvimento para a plataforma Androdd, Android
Studino,
s [Dominar principais operacies e comandos do sistama operacional Linus.

CONTEUDO:
& Soflwane livie
o Conesio
Filosofiz
Progeto GNU
s Android
& Introdugsa

- Estrulura geral da piataforma

o Arguitetura, apicacdes, runtime e Linux Karmel

e Instalando e configurando a ferramenta de deservelvimento para a plataforma Android
»  Maguina virtual JavalSDK e Android Studio

o Infroducio
o Hierarguia de diretdrios e interfaces graficas Kde e Gnome
o Dstribuigées Linux
«  Criagdo de uma distribuicdo
#+ [Direto do codigo fonte
s Customizando uma distribuicio axstenie
e [lebian ou Ubuniu
oo A esindura de arquiegs am Linu
*  Modelo légico baseado em diretonios
s [liretdrio root{ 7 %)
= (Caminhos
a  Absoluto
« Relatwo
s Tipo de arquivos
#« Regular
s [Diratdrio
e Disposifiva
o Orientado a bloen
o Chrientado 8 caracier

s Socket




= Mamed pipe
= Link
= Hard link
o Symbolic link
Principais comandos do Linux
Fermizsies de aceseo a aquivos @ direlonos
Criando um usudrnio 8 um grupa no Lin
DHCP e DNS
Repositorio em Linwx
Comparilhamenia SAMBE Linus/Microsolt
o Insfalacdo / desinstalacdo [ atualizacdo de soflwares
= [nstalacio do lonie Framsweork

o9 o.004d

RECURSOS METODOLOGICOS:
= Ambianta virual plataforma Moodle.
= fAulae expositivas.
= Aulas praficas (laboratérics de Informatica).
= Afividedes guiadas.
= Projetos,

BIBLICGRAFIA BASICA:
Guia de comandos Sheal {terminal GMHULInux). Dvis poniveel 2T <

hiips:2fwwv. uniaogeek.com.briguia-de-comandos-shell-terminal-gnulinue'>, Acesso em: 15/11/2018.
Intredugido an desenvolvimento Android. Disponivel arm:
=hips:ifwenw. ibm.comfdeveloperworks/balibrand/os-android-develi>. Acesso em: 15/11/2018.

O SBistema Operacional GHU. Disponivel em: <htpsiwesw gnu.orglgnu/gnoehiml=. Acesso eam
151112018,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Android Studic. Disponivel em: =hitpsideveloper android. comisivdiofintrahl=pt-br=,  Aceszo em:
131142019,

Guia Debian. Disponivel em: <hitps/hwwaw debian.org/docl>. Aceszo em:; 141172018,

Guia de comandos Linux. Disponivel =ligh <
hitps:ifwwaw_linuxpro.com. bridliguia_500_comandos_Linux.pdf=, Acesso em: 151 1/2019. )

lonic Framework. Disponivel em <ktipsdGonicliramewors. comidocs=. Acesso em: 13111720718,
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3"ETAPA

Disciplina Profissionalizante: PROJETO EM SISTEMAS DE INFORMAGAO Il
{Carga horaria semanal: 02 aulas | Carga hordria por etapa: 40 aulas)

EMENTA:

PMBOK, suas dress de conhecimento & processos: leste de software e elemantos relacionados,
canfrole de versdo e a ferramenta GIT; andlise da Pontos de Funcio; introducio aos metodos ageis de

peranciamaento de software & Scrum.
OBJETIVOS:

Daminar os principais conceitos relacionados ag PMBOK e sua aplicagao.

Compreender 8 importancia do teste, no processo de desenvohdimanto de um soflware, e suas
técnicas.

Compreender a imporiancia do controle de versao.

Conhecer, & utilizar, a farramenia para conirole de versio GIT, ou similar, & 2eUS FeCUrsns,
Dominar & aplicagio pratica da Analise de Pontos de Fungao.

Conhecer os mélodos dqels de gerenciamenio de software 2 o Scrum

CONTEUDO:

FPRIBOK
© o Areas de conhecimenta
Integracao
Escopo
Tempo
Custo
Cuakidade
Hecursos Humanos
Comunicacias
Riscos
Aquisicoes
o Processos
' |niciagdo
= PFlangamenio
s Execlcio
= Moniteramenie e confrole
= Encerramento
o PMBOK e qualidade de Software
o Comparativo eptre o PMBOK e o CMMI
Teste de software
o Importancia
o Ciclo da vida
o Técnlcas
»  Estaticas
8 Dinamicas
o Desenvolvimento ofientado a testes
Conirole de Vernsao
o lmpotancia
o__Global Information Tracker — GIT
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= Andlise de Ponto de Fungdo
o Ponto de fungio
=  Conceio
o Andlise de Ponte de Funcdo
= Madicao
= Esfosco
= Prazo
s Cuslo
= Métodos dgeis de gerenciamenio de software
o Intreducéo
o Manifesto Agil
+« Principios
e Malores
o Serum

RECURSOS METODOLOGICOS:
= Ambiente virtual plataforma Moodis.
Aulas expositivas,
Aulas praficas (laboratdrios de Informatica).
Alividedes guiadas,
Esludo de casos.
Frojetos, .

BIBLIOGRAFIA BASICA;
Andlise de Ponto i

(=118

-

https: i IS, jus. bl pdsfpdsin@iguidances/concepts/apl_41E4E1FC himl=. Acesso em: 15/11/25019.

Engenharia de software: analise e projeto de sistemas. 2. ed. rev. ampl. Rio de Janeiro: Editora

Cieéncia Moderna, 2008

Git reference. Dispenivel em: <htips./igit-scm.com/docs>, Aceaso em; 15/11/2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Métodos ageis. Disponivel em; <hitps:www culturaagil.com_brio-que-sao-metodos-ageis’>. Atasso

erm: 151 1/2014.

0 que ¢ PMBOK. Diaponival em: <httpa:fwww. projecibuilder. com.briblog/o-que-e-pmbokS>, Acesso

em: 15/111/20148.

Qualidade de software: aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o
desenvalvimento de software, Zed. S50 Paulo: NMovaslec Edilora, 2009,




, 3* ETAPA

Disciplina Profissionalizante: PROGRAMACAO Il
{Carga horaria semanal: 08 aulas / Carga horaria por etapa: 160 aulas)

EMENTA:

Conceifos relecionados 2o desenvolvimento de aplicatives mbveis, exemplos de linguagens: plataforma
Android Studio; [onic Frameawork, Firebase; desanvolvimento de aplicaghes para dispositivos mdweais;
conexdo de apicagtes desenvolvidas ao banco de dados

OBJETIVOS:
+ Dominar concefles relacionados ao desenvolvimento de aplicativos miveis,
Dominar os recursos disponiveis na plataforma android Studio.
Darvdnar 68 recursos do lonic Framework,
Conhacar a farramenta Firebase.
Desenvelver aplicagdes para dispositives moweis, ufilizando recursos disponivers nas
plataformas Android Studio & lonic Frameword.
« Coneclar as aplicagdes desenvolvidas ac banco de dados.,

CONTEUDO:
»  [Desenvolvimenio de aplicativos moveis
o Aplicativo nativo
Aplicativa hibrido
Web App
Vantagens e desvaniagens
0 gue interfere na escalha
Vantagens
Exemplos de linguagens
o Android Studio
Concailos basicos
Criagao de projeto
Esirutura de projeio
Emulador VD
Estrutura de projeio
= Androidianizfest, Classe MainActivity, Layoul activity_main, Arquivo Sining,
Classe R, arquivo build gradie-Frojeto cakculadora
* Aprofundando Activity
w  LogCat, implermentanda LogCal no projeto calculadora, Tralamento de
eventos, Clazses Fragmentactivity e AppCompatActivity.
s Ciclo de vida Activity
=  Projeto navegacdo entre telas
Interface grafica = gerenciadores de layout
View, Framelayoul, Wrap_content & malch_parant
Estilo C55
TextView e EdilTex
AutaCompleteTaxthyiew
Bufion e ImageBution

o9 a0 o0

O 0 a oo
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= CheckBox, ToggleBution & RadicButton
CrdWiew, LiatWiew e ViewPage
Fragment, - ciclo de vida fragment
Projete aberto ullizando recurses lavoul & fragment
Persisténcia de dados
= lonie Framework
o Wisdo geral
Componentes
Recursos
Command-line Interface, CLI
Comandos
o API's nativas
¢ Firebase
o Introdugio
< Backend as a Service, Baas
o Prncipais recursos
o Funcionamenio
& [Desepvolvimenta de aplicacias
o Hibridas
o MNalivas
s Dezenvolvimento de projelo em parcaria com a disciplina Banco de Dados I

-

[ B R R

RECURSO0S METODOLOGICOS:

Ambiente virtual plataforma Moodle,

Aulas expositives.

Aulas praticas (laboratdrios de Informatica),
Atividades guiadas.

Estudos de caso.

Projelos,

BIBLIOGRAFIA BASICA;

Android Studio. Disponivel em: <hifps:fideveloper android comistudiafiniro?hl=pl-br=_ Acesso em:
1311720149,

Firebase por plata'fnm'la. Dizponivel em: <httpsffrebase google.com/docs>, Acesso eme 18112018,
Introdugio an desenvolvimento Android. Dispanivel am:
=httpa:iwww ibm. comidevelopenworks/brilibranyfos-android-devel> Acesso em: 18/11/2018.

lonic Framewaork. Disponivel em: <hiipsVioniclrameawork comfdocs>. Acesso em: 13112019,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

RIDOLFL, LORENZO: COLCHER, SERGIO (Ed ). Aprenda em 21 dias, Java 2: professional

raference. Revisdo de Roberto Mauro FACCE: VIEIRA, Danigl, 1. ed, 5. tiragem. Rio de Janeire:
Elsevier Editora, 2003,




P ETAPA

Disciplina Profissionalizante: BANCO DE DADOS lll
(Carga horiria semanal: 04 aulas [ Carga hordria por etapa: 80 aulas)

EMENT A

Data Warehouze e elementos relacionados, incluinds Data Mining: o sislema de gerenciamento de
dados Oracle, principais fungtes; SQOLite; Firebase - Realtime Database; criagio de projeto de banco de

dados: canexio de banco de dados 3 uma fonte de dados externa.

OBJETIVGS:

Conhecer o canceilo de Data Warehouse, suas caracteristicas e elemeantos associados.
Conhecer o sistema de gerenciamento de dados Oracle e suas rofinas

Conhecar a biblioleca SQLite, suas interfaces e ferramentas.

Conhecer o banco de dados em tampo real Firebase e seu funcionamsanto,

Crar e implementar projeio de banco de dados.

Criar @ exacutar as mais diversas rolinas para manipulacdio do banco de dados.
gnneﬂtir o banco de dados a uma fonfe de dados extarna.

CONTEUDO:
+ Data Warehouse
o O queé
o Caracteristicas
o Elemenios basicos
o Data Mining
=  Oracle
o Amblenis
Instalagio
Formas de acesso
Funghes de manipulacio de dados
Intfroducéo a conexfes remotas | Iocais, controle de acesso, criagao de usuario @
permissbes de acasso
o Controle de ransactes
e Manipulacio de dados através de aplicacio Web, utilizando tecnologia PHP
o Wiew [Visdes)
o Stored Procedura {procedimeanios amazenados)
Triggers {Galilhos)

w20 = B = )

L]
= SQOLite
Introdugdo
Interfacas
Ferramentas
Funcionamenta
Crizgao de banco de dados
» [Firebase
o Banco de Dados em Tempo Real
o Funcionamentc
o Configuracdo
o Cragae de banco de dados
» Projeto de banco de dados em parcersa com a disciplina Programagdo |11

=]

ol v i




RECURSOS METODOLOGICOS:

Ambiente vifual plataforma Moodls.

Aulas exposiivas,

Aulas praticas (laboratdrios de Informadica).
Atividades guiadas,

Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA: :

Firebase Real Time Database, Disponivel em; <hlipsfMirebase geogle comidocs/databasePhi=pl-BR=>,
Acessoem; 1511/2019,

MCLUGHLIN, Michael. Oracle database 11g PLUSGL programagio. Rio de Janeiro: Alla Books, 2011,
SILVA, Robson Soares. Oracle 10g Express Edition: Guia de instalagio, configuragic e
administracio. Sic Paule: Erica, 2007,

S0Lite. Disponivel em; <https:Naglite.orgidocs. htmi>. Acezso em: 15/11/2019,

BIBELIDGRAFLA COMPLEMENTAR:

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dades. Tradugio de Marilia
Guimardes PINHEIRD el al., Revisdo de Luss Ricards de FEGUEIREDD, MIRAMDA, Alestandra;
COSTA, Alewandra; BABACKA Thelma, 4. ed, 1. reimpress, Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2005,
T24p. il (Cigncia da Computacio).

SETZER, Valdemar W ; SILVA, FLAVIO SOARES CORREA DA Bancos de dados: aprenda o que a0,

melhora seu conhecimenio. consirua os seus.S5&0 Paulo: Editora Fdgard Blicher, 2005

Bl



I*ETAPA

Disciplina Profissionalizante: PROJETO DE CONCLUSAO DE CURSO
(Carga hordria semanal: 04 aulas [ Carga hordria por etapa: 80 aulas)

EMENTA:
Desenvalvimenta de projeto pratico que abrange conteddos, ferramentas & habilidades apreendidos ao
longo das trés etapas do curso Técnice em Informalica.

OBJETIVOS:
= Associar e aplicar conheciments apreendido, ao [ongo do curso, relacionado a conteddos &
ferramentas que compdam as seguintes disciplinas:
o Gestdo Qrganizacional @ Empreandedarismo;
Arquitetura de Sislemas 1, Il ¢ 111;
Ligica, Algordimes & Estrutura de Dados;
Banco de Dadas-1, 11 & 11,
Projeto em Sistemas de Informagdo | e II;
Fundamentos de Andlisas;
Programacao |, 1 e Il
= Asgsociar e aplicar habilidades relacionadas 3% seguintes disciplinas;
o Responsabilidade Social;
o Aplicativos,
o Redagdo Técnica;
& Inglés Técnica.
s Realzar todas as etapas de um projeto para deservelvimento de uma aplicacdo (deskiop, web ou
App) que atenda a uma dermanda real & simule um ambients de trabalho profissional,
possibilitands a interacio com siluaches & problemas hipotélicos ou reais gue possam suUrgir

[ o 2 N T o =

0

CONTELDD:
s ApresentaciEo da demends
s Desenvolviments de projeto - etapas
o Termo de Abartura
(S [ [ = Tof Ta
Planejamenio
Execucin
Controle
Encerramento
#  Desenvolimento de decumentacio compleia
« Dezenvolimento 2 apresentagio de wireframs
s Apresentacio do produto final aplicacdo + documentacio complets

[ s w I A

RECURS0OS METODOLOGICOS:

Ambienie virual plataforma Moodle

Aulas praticas (labaratorios de Informalica).
Atvidades guiadas.

Estudos de caso

Projete

Demansiracao.

2




BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEMMIS, Alzn; WIXOM, Barbara Haley, Andlise e projeto de sistemas. 2 ed Rio de Janeira: Editora
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B = Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias Anteriores

O aproveitamento de conhecimentos & experéncias anteriores do educande podera
ser realizado pela propria instituiggo, desde que sejam drelamente relacionados ao
perfil profissional de conclusso da respectiva qualficacdo ou habillagdo profissional
do curso a que tenham sido desenvolvidos;

Em qualificagdes profissonais & etapas ol modulos de nivel técnico, regulaments
concluidas em oulros cursos de Educacio Profissional Técnica de Mivel Madio ou am

nivel superior, Com aprovagan.

Em cursos destinados a losmacao inicial & continuada ou qualificaséo profissionzl de,
ne mimma, 160 horas de duragdo, mediante avaliacao.

Em Cursos de Educacdo Profissional, inclusive no trabalho, por meios informais ou
EM cUrsos superiores de gradagéo, madidnie avaliagao.

For reconhecimente, em processos formais de cedificacdo profissional, realizado
instiuigio devidamente credenciada pela Secrefana, ou no ambito de sistemas
nacionais de certficacio profissional,

Por valorizagdo da experéncia extragscolar, mediante avaliagio.

O aproveilamanio de estudos sara feito mediante avaliacao da documentacao
comprobatana das séries ou disciplinas cursadas, com 2provacas, ng mesmo nivel
ou nivel mais elevado de ensing,

2 aproveitamento serd automalico guando se tratar de disciplina do curricule minimo,
independentemente da divergéneia de carga hordria, sendo necessano, porem, o
cumprmento de carga hordria’ adicional, em fungdo da carga horana minima
obrigatéria do curso,

7= Critérios & Procedimentas de Avaliacio

A avakacio & uma ferramenta do processo de ensinc-aprendizegem sendo
regiizada por drea de conhecimenio. Trala-se de wm processo conlined em
que Instrumenios diversificados podem ser ulilizados, fTrabalhos ern grupo @
discussdes, relatoric de atividades, roleiros, pesquisas, avaliagdes escrilas,
denlre outros.

Oz conteddos ministrados s&o cumulatives, tanto para efeito de ensing &
aprendizagem, quantc para avaliagio.
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A regime de avaliacdo do aproveltamento de estudos serd expresso em
pontos cumulativas, em uma escala de 0 (zero) 8 100 (cem) pontos, pod
componente cumcular, realizado ao longo das elapas em ocasides
denomimadas ‘momenios’, conforme esquema abaixo representado:

SEMESTRE wfggﬂﬂmﬁ'&; VALOR TOTAL
AVALIACAD POR AREA DOE 20 PONTOS
1* MOMENTO CONHECIMENTO 40 PONTOS
ATIVIDADES 20 PONTOS

AVALIAGAD POR AREA [CE 30 PONTOS
CONHECIMENTOS

27 MOMENTO ATIVIDADES 20 PONTOS 60 PONTOS

TRABALHOS 10 PONTOS
INTERDISCIPLINARES

TOTAL POR ETAPA 100 PONTOS

O estimulo & auloavaliagdo e & recuperagdo permansnie em sala de aula sdo
instrumentes ulilizades no processo avaliative,

7.1- Critérics de Aprovacio

Serd considerado aprovado o alune que obtiver, no minimo. 60 pontos em cada contelido
especifico da etapa. Além disso, o aluno devera ter fraquéncia igual ou superior 8 75% do
iotal da carga horaria prevists em cada elapa.

7.2 = Critérios de Recuperagio

A recuperacdoc & uma estratégia de intervencdo deliberada no processo educativo,
ﬂéﬁlen'.-nlvll:lc- pela Escola, como uma nova oporunidade gue leve os alunos 3o
desempenho esperado, Os estudos de recuperacdo serfo desfinados a alunos cujo
aproveitamento escolar seja nsuficiente, ou saja, inferior a 60 pontos em quakquer
conteddo estudado & terdo por objeinvo proporcionar novas oporunidades de aprendizagem
e criar cun::lin;.:‘.naa para que sejam sanadas as dificuldades por gles apreseniadas.

Ao final da etapa lefiva, os alunos terdo direilo & recuperasdo de alé rés (03) conteddos
curriculares, desde gue tenham obfido pelo menos 40 (guarenta) pontos em cada um
desses conteddos. O aluno podora optar por ndo fazer a recuperagdo @ progredir para a
etapa seguinte (progressdo parcial), devendo ele responsabilizar-se por cursar os
conteddos nos quais nd3o obteve axito, quer seja no contraturne, quer noe final do curso

Os esludos de recuparacao final serdo realizados com roteiro especifico, elaborado pelo
ﬁru#essnr e coordenado pela Supenvisdo Pedagogica e pefa Coordenacio de Areas, Nos
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estudos de recuperacdo devera haver a preponderancia dos aspectos qualitatvos sobre os
quanititativas.

A data de ermino da etapa letiva, critérios da avaliagio e atribuicdo de pontos e as
onentactes de estudos aos alunos em recuperagio final constardo do Calendario Escolar.

A recuperagdo do aluno & dividida am dois momentos:

L Mo primeiro momeanto, ccore a “Recuperacao Faralela”, de forma concomiante a
efapa, a fim de garantic a0 2luno a superacio de dificuldades no seu percurso escolar;

il. Para oz slunos que ndo fenham akancado o minimo estabelecido pelo Regimento
Intermo da UTRAMIG, ou seja, 60 pontos, € oferecida a "Recuperacdo Final”, ao final da
etapaimadulo, sempre no segundo momerio.

A recuperacio paralela, na modalidade de Educagio a Distdncia, estara disponivel na
plataforma de ensino, sob supervisio do professor-tulor (modalidade a distancia) e a
recuperacio final serd presencial, sob supernvisdo do professor do curso presencial.

Ma recuperaclo final serfo distribuides cem (100) pontos & sera aprovado o aluno gue
abliver rendiments minimo de 50 (sessenta) pontos em cada um dos conteddos. Para efeito
de registro, a nota final nao podera exceder o5 60 (sessenta) pontos

7.3 - Progressao Parcial

A progressdo parcial ocomerda quando, apds o periodo de recuperacio final, o
aluno ndo obiiver aprovagao em aké 03 (trés) conteddos cumiculares da etapa em

CUrso,

O aluno em regime de ProgressSo Parcial serd matriculado no | mddulo
subsequente e poderda cursar, concomitaniermente, os conteddos em que néo
obteve éxito no madule anteror, desde que haja oferta & compatibilidade de
horaric. E de inteira responsabilidade do aluno a organizagio desses horanos,

Para aprovacao, o aluno em Fméte;:sﬁﬂ parcial devera obler nota igual ou superior
a B0 {zessenta) pontos em cada conleddo curricular

74 = Reclassificagdo

Ao final da elapa, em caraler excepcional, o aluno gue apresentar desempento
satisfatdrio & todos 03 contedidos curriculares & freguéncia inferior a 75% (setenta e
cinco por cenio) poderd ser submetido & reclassificacio para avaliago de seu
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grau de dessnvolvimento & experiéncia, podendo ale progredir para & etapa
subseguenie, caso aprovado,

of



& — Descrigbes das Instalagdes e Acervo Bibliografico

B.1 = Laboratorios de Aulas Fr.itléas

Item Descrigio Quantidade
p1 [Microcomputadores a7
a2 sa para Microcomputador 1
g3 [Cadeira 1-;3
o5 Haparalho da ar condicionado 05
o5 Winvos da rade (hubs, swtiches, roteadores) 25
g7 |Feramental para as aukas priticas 10 kits
o Cruadro branco 05
NG Diata Show 05
10 Senvidor fisico 08
11 Servidor wvirteal 16
i2  |Link de Internet dedicado 20
8.2 = Biblioteca
Item Descricao Quantidade
01 (Livros 2117
02 |Armario de ago - 0,50 x 0,90 x 1.90 m - 4
03  |arquivo de aco com puxadores de metal 4 gavelas 2
04 |Balcdo de atendimento 1
05 |Banco de madeira- 0,28 x 0,28 x 0,59 m - 1
08  |cadeira escolar em polipropileno 25
07  |Cadeira estrutrutura metalon # |
0B ICirculador de Ar marca Britania 3 |
09  |Estabilizador de Tensdo 2 |
10 |Estante de ago 2.0 x 1.04 x 0,55m. Para bibboteca dupla face a7
11 IFichério horizontal, em age com 03 gavetas Kardex 3 |
12 limpressora Jato de tinta , HF, 682 C 1
13 Mesa de madeira - 0,70 % 0,90 x 0,90 m 18




14 IMesa para microcemputader 3
13 |Mesa para telefone i =y
| 18 Mesa revestida em formica - 140x60x74 m , com 3 gavelas 2
i Mi-r:m_l::'rumpl..rtadnr pentium I - monitor 3VGA color & I
1g |[Mdvael do aco com 35 escaninhos para fichas Cf armario fechado- 2 {
| portas, 1 pratelsira-0,45¢1 181,34 m | ]
18 lQuadro de aviso estrutura em madeira, feltro Verde - 0,67 x 1.47 m 1
20 |suporte para fichario em metal pas em rodizio-0.34 x 0,44 x 0,65 m 1
| 21 |Tamborete giratério na cor preta 1

9 = Qualificagdes do Pessoal Docente

O corpo docente do curso Técnico em Informatica serd composto por profissionais
com graduacio superior em:

= Cigncias da Computacao

- Sisternas de Informacao

- Tecnalogia em Processamento de Dados
- Engenhana de Telecomunicagdes

- Engenahria de Produgio

- Gestao de Negdcios e Telecomunicagdes
- Tecnologia da Informatica

A contratacao desses profissionais sera feita pela propria UTRAMIG, por melo de
edilal pablico.

10 - Diplomas

Ag aluno conclulnte sera conferido @ expedido o diploma de Técnico em Informatica, em
gue constardo as disciplinas cursadas, o aproveitamento, & carga horéria por disciplina,
a frequéncia e a habilitagio conferida.

Para obtencido do diploma em Técnico em Informatica o aluno devera apresentar:
documento de conclusio do ensino medio, cumprimento integral do estagio curmricular
com entrega do relatdno final & conclusdo das trés elapas, com aproveitamento
satisfatério em curriculo previsto pars a habiltagao.
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Mo rosto do diploma constara constar o nome do estabeleciments com o enderego
completo, ato, numero, data & drgao do poder pablico que reconheceu a habilitagéo, o
titula profissional conferide & a fundamentagao legal, assinatura do diretor, do secretans
e do ftular,-No verso, as disciplinas, a carga horaria, o estagio curncular, a habilitagdo
aleancada e o curso anterior do aluno, com indicagio do estabelecimento, enderego &
municipio.

Ern um campo proprio serd feito o registro de expedicao, n°, folha e livro. Em um
sequndo campo, haverd espago para Registro no Orgao Profissional, bem como para
indicacdo de aufras habilitagdes cursadas palo aluno.
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